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Formulación del proyecto

Identificación del proyecto:

	Nombre del proyecto:

	Acrónimo

TECN


	Profesores integrantes del proyecto:
	Complete la siguiente tabla con todos los datos de todos los integrantes ejecutores del proyecto incluso el Encargado del Proyecto. Agregue tantas filas como sea necesario
Nombre del profesor

Título o grado académico

Especialidad o sector de aprendizaje en que realiza docencia

Correo electrónico

Weyler David Cob Salazar
Licenciatura
Primaria
davidcob@hotmail.com
José Nicasio Centeno Morales
Licenciatura
Cómputo
jonicemo@yahoo.com.mx
Vicente Guerrero Rodríguez
Licenciatura
Enciclomedia
camaronvigro@hotmail.com


	Área de incidencia:
	Nivel(es) de enseñanza de ejecución del proyecto

Temáticas de ejecución del proyecto

Áreas curriculares en que se inserta el proyecto

Primaria segundo y tercer ciclo
Ciencias naturales
Uso de las TIC´S
Ciencias Naturales, segundo y tercer ciclo


	
	

	Número de participantes estimado:
 
	Número de alumnos involucrados por nivel educativo
80
Número de profesores involucrados
4



Resumen del proyecto

	Resumen:
	Desarrolle a modo de resumen los elementos más importantes que considera el proyecto, a fin de tener una apreciación global y coherente del problema u oportunidad pedagógica que se desea abordar y en la cual el uso de tecnología resulta un aporte relevante. Indique la estrategia que se utilizará y la población objetivo beneficiaria
El proyecto se denomina “La tecnología haciendo ciencia”, la finalidad es propiciar que los maestros de educación primaria, diseñen estrategias didácticas para la asignatura de Ciencias Naturales, usando como herramienta de apoyo las tecnologías de la información y comunicación, que permita mejorar los aprendizajes de los niños y niñas; hacer interactiva y entretenida las actividades dentro del aula.

Existen diferentes tecnologías para incorporarla en las actividades que se deseen realizar en las clases de historia; una de ellas es, a pesar de su reciente creación, Enciclomedia que ahora resulta accesible para los maestros y alumnos de educación primaria; ya que en ella se han enriquecido con una variedad de medios, recursos y herramientas que permitirán enriquecer las actividades en la clase de Ciencias Naturales.

Es importante, tomar en cuenta que dentro del programa de Ciencias Naturales emitidos por la SEP tiene un enfoque hacia el hecho que los alumnos trabajen en los espacios del aula; haciendo ciencia y apoyando sus actividades con el uso de las tecnologías de la comunicación.

El objetivo primordial de incoporar las TIC’s en las clases de Ciencias Naturales, es que los docentes amplíen y profundicen sus conocimientos acerca de la asignatura, las estrategias de enseñanza y el uso de las TIC`s para apoyar su práctica educativa.

Para ello, será necesario que los docentes conozcan que herramientas son consideradas tecnologías, sobre todo el uso pedagógico que puede tener al aplicarlo dentro de una estrategia didáctica. 

Los más beneficiados cuando el proyecto se aplique serán los maestros y alumnos, los maestros porque encontrarán otras herramientas que le serán útil para desarrollar algunos temas dentro de la asignatura que resulta compleja; para el caso de los alumnos, porque al igual que los maestros usaran las tecnologías, que les permitirán generar aprendizajes significativos.
Palabras claves:

· Nuevas tecnologías.

· Proyecto de ciencias naturales.

· Ciencias naturales en la escuela primaria.

· Tecnologías en el aula.

· Usando tecnología en ciencias naturales.



	
	

	Duración del proyecto


	


Descripción del proyecto 
	Contexto colectivo:


	Describa, según la temática que se desea abordar, las expectativas y participación de la institución, de los padres, los aportes de otras instituciones, los recursos humanos y materiales existentes en la comunidad
Expectativas de la institución y docentes.
· Espera que el colectivo docente, incorporen una o más TIC´s dentro de su planeación de clases.

· Que los alumnos manejen las TIC´s como apoyo para acceder al conocimiento de forma diferente y entretenida.

· Que los docentes replanteen su forma de enseñar: no sólo el qué, sino también en el cómo hacerlo y con qué.

· Que los docentes, aprovechen las posibilidades que conllevan a la tecnología en el aula.

· La institución proporcione facilidades para trabajar con las tecnologías de la información a todos los docentes.

Participación de la institución y padres.
· Que los docentes participen en cursos de actualización sobre el uso de las tecnologías de la información.

· Que la dirección de la escuela incorpore TIC´s  en las aulas escolares.

· Que la escuela facilite a los maestros las herramientas necesarias para incorporar las tecnologías de la información y comunicación en actividades dentro del aula.

Características generales de la comunidad donde se encuentra el proyecto y organismos de la comunidad con las que se vincula la institución o escuela.

· La escuela se ubica en una comunidad rural; se localiza en el Estado de Yucatán.

· Las familias están conformadas aproximadamente de 3 o más hijos.

· Los medios de transporte son escasos, emplean como transporte las bicicletas, motos y camionetas.

· En la comunidad cuenta con los siguientes servicios: agua potable, electrificación, pavimentación e iglesia.

· Cuenta con una escuela preescolar, primaria y telesecundaria.

· Los padres de familia laboran como albañiles, comerciantes o agricultores; la mayoría trabaja fuera de la comunidad.
Problemáticas / oportunidades a las que se busca atender

· La falta de interés de los  maestros por incorporar las TIC´s en sus actividades dentro del aula.

· Incorporar el equipo Enciclomedia como herramienta didáctica en el diseño de las actividades de aprendizaje; debido a que el aula de quinto y sexto año cuenta con uno.

· La falta de conocimiento sobre el uso de las TIC´s en la enseñanza de ciencias naturales, para aplicarlo en el aula.

· Optimizar los recursos tecnológicos con los que cuenta actualmente la escuela o las que se encuentran cercanos a la comunidad.


	
	

	Características de gestión

	Describa, según la temática que se desea abordar, expectativas y participación de la institución, características de la gestión, organización del tiempo, organización de los profesores involucrados
Se pretende que los participantes, valoren la posibilidad de incorporar en sus actividades dentro del aula, el uso de las Tecnologías de la Información y Comunicación; así como compartir experiencias y alternativas de trabajo sobre los resultados que se hayan obtenido en la asignatura de Ciencias naturales; y  a su vez, que favorezcan el desarrollo de habilidades científicas en los alumnos.

Las actividades estarán propuestas a trabajar en seis sesiones, distribuidas en 4 horas, requieren del trabajo colectivo para favorecer el intercambio de ideas.
La organización de los participantes se propone establecer un día a la semana, y a contra turno del docente.


	Desarrollo curricular y prácticas pedagógicas

	Describa, según la temática que se desea abordar, las expectativas y participación de los docentes, las características de sus prácticas pedagógicas.
Que los docentes aborden los contenidos curriculares de la asignatura de ciencias naturales, incorporando de manera pedagógica las Tecnologías de la Información y Comunicación, en el diseño en las actividades de aprendizaje que ofrezcan mejores oportunidades y retos a los alumnos.



	Trayectoria institucional
	Mencionar objetivos, temática y resultados de proyectos educativos institucionales que la escuela haya desarrollado o que esté desarrollando actualmente
Proyecto educativo: Red escolar.

Objetivo: Que los docentes de educación básica intercambien proyectos colaborativos con diferentes escuelas del país y fuera del mismo, usando la Tecnología de la Información y Comunicación e Internet.

Resultados obtenidos: favorables, el desarrollo de proyectos colaborativos.

Nombre del proyecto: Programa Nacional de Lectura (PNL)

Objetivo: Que los docentes diseñen estrategias de estudio para fomentar la lectura en los niños de educación primaria, así como la creación de estrategias didácticas que permitan el diseño de círculos de estudio.

Resultados obtenidos: favorables.


	
	

	Competencias TIC en educación
	Describa, según la temática que se desea abordar, las competencias en tecnología (TIC) que poseen profesores y alumnos, y los recursos con que cuenta el establecimiento
· Menos de la mitad de los docentes manejan computadoras e internet.

· Todos emplean el uso de la televisión, el audio y el reproductor de dvd.

· Pocos maestros utilizan los programas multimedia.

· La mayoría de los alumnos manejan computadoras; pero no saben utilizar internet.

· Pocos alumnos manejan programas multimedia, la mayoría desconoce qué es y su aplicación.

Recursos: cuenta la escuela con un reproductor de dvd, dos televisiones, un equipo de sonido, dos equipos de Enciclomedia, 15 computadoras, 2 impresoras y varios discos multimedia.
Diagnóstico previo requerido: (   )



	Problema pedagógico y/o innovación que aborda el proyecto con el uso de TIC
	Describa la innovación que se desea realizar, relacionándola con los antecedentes mencionados en los puntos anteriores y con los recursos TIC
Maestros mejor capacitados y competentes en el uso de las TIC’s, como apoyo didáctico dentro de las planeaciones de clases para la asignatura de Ciencias Naturales, que propicien que los alumnos utilicen en todo momento artefactos, servicios y recursos tecnológicos que el hombre ha creado o adaptado a su entorno.




Formulación general del proyecto
	Objetivos generales
	Indique el o los resultados que se buscan alcanzar

Objetivos Generales.

· Que el docente de educación primaria reconocerá que las Tecnologías de la Información y Comunicación como herramientas que facilitan el proceso de enseñanza y de aprendizaje, que favorezcan el desarrollo de habilidades científicas en el área de Ciencias Naturales en los alumnos.


	Objetivos específicos
	Indique el o los sub-resultados que conducirán al logro del objetivo general

· Identifiquen el enfoque, los propósitos y organización de los contenidos de Ciencias Naturales, con la finalidad de poder correlacionar adecuadamente la tecnología con el plan y programas de estudio.

· Conocer diferentes usos de las TIC´s en la enseñanza de las Ciencias Naturales, con la intención de incorporarlas en las actividades de aprendizaje.

· Reconocer a las TIC´s como un apoyo didáctico que permite vincular los contenidos del programa de Ciencias Naturales, así como ampliar la información para enriquecer la práctica docente y lograr conocimientos significativos.

· Diseñar planes de clases incorporando las TIC´s en la asignatura de Ciencias Naturales.


	
	

	Descripción de productos y procesos de innovación


	Caracterice solamente la tecnología, paquete tecnológico, producto, proceso o servicio final principal que se espera obtener a partir de los resultados o tecnologías genéricas del proyecto. Indique si se trata de un producto, un proceso o un servicio y si será algo nuevo o la mejoría de algo existente

Se desea aplicar el uso de la Televisión, reproductor de dvd, reproductor de audio, el equipo de Enciclomedia, discos multimedia y computadoras.

Lo que se va obtener es un servicio, que permita a los docentes incorporar como herramienta de apoyo las Tic´s en su plan de clases, se considera servicio porque la modalidad como se desea aplicar es un curso de actualización para el cuerpo colectivo de la escuela; que tendrá un seguimiento hasta finalizar el ciclo escolar.

Se considera innovador porque en el área donde se ubica la escuela, no cuenta con muchos recursos tecnológicos, y por la misma razón la mayoría de los docentes carecen de su conocimiento y uso.


	Caracterización de los resultados del proyecto
	Desarrolle para cada objetivo específico, las actividades, indicadores, logros, especificando los recursos, tiempos y actores. Verifique la relación de esta sección con el diagrama de Gantt

No. de objt específico

Actividades asociadas

Actores (responsables e involucrados)

Recursos humanos y logísticos

Tiempo (semanas o meses)

Productos e indicadores

1
2
1
5
1
2
1
3
1
5
1
1
1
2
1
5
2
3
1
1
1
5
2
1


	Factores críticos de éxito de los resultados
	Indique cuáles serían los factores críticos de éxito durante el proceso de desarrollo del proyecto que podrían poner en riesgo los resultados esperados.

· La falta de interés de los maestros de la escuela.

· Falta de apoyo de parte de los directivos de la escuela.

· Falta de espacio para el desarrollo de las actividades.

· Falta de equipos tecnológicos para la aplicación de la actividad.

· Falta de tiempo de los docentes para el aplicar el proyectos.



Metodología
Debe corresponder a la naturaleza del proyecto y considerar las siguientes preguntas: ¿Cómo pretende obtener los resultados indicados? ¿Qué dificultades prevé y cómo va a enfrentarlas? ¿Cuáles son los caminos alternativos de acción frente a las posibles dificultades?

	Etapa de diseño


	Descripción y secuenciación de actividades que se deben dar en aspectos de gestión, innovación en Tic y práctica pedagógica para diseñar el proyecto.
· Se preparará una reunión informativa, con apoyo del facilitador, para que se realice el encuadre de lo que pretende alcanzar con el proyecto, tomando en cuenta la estructura siguiente: propósito general y los específicos, contenido temático por sesión de trabajo, tiempo de duración, así como los lineamientos para la revisión de las actividades.

· Los maestros en colectivo reunirán diferentes tipos de Tecnologías de la Información y Comunicación para el aplicarlas en las actividades dentro del proyecto.

· Se preparará el aula de medios, o en su defecto, si no se cuenta con un aula de medios, los maestros adecuaran uno, para desarrollar el proyecto.

· Investigarán la aplicación didáctica que tiene cada una de las llamadas nuevas tecnologías de la información y comunicación.

· En forma colectiva se solicitará la conceptualización de las nuevas tecnologías, desde el punto psicológico y didáctico.

· Se investigará la finalidad de la comunicación de las nuevas tecnologías en la educación básica.


	Desarrollo
	Descripción y secuenciación de actividades que se deben dar en aspectos de gestión, innovación en Tic y práctica pedagógica para desarrollar el proyecto

Al tener reunido todas las actividades previas para el diseño de las actividades se propone lo siguiente para el desarrollo del proyecto:

· Realizar actividades para trabajar juntos el vídeo, como estimulador del aprendizaje y animador de dinámicas de grupo.

· Diseño de actividades de aprendizaje del vídeo, que se enfoque como soporte para el autoaprendizaje haciendo ciencia para la asignatura de Ciencias Naturales.

· Analizar el uso de la televisión, ¿es bueno verlo en clases?

· Realizar actividades de aprendizaje utilizando la televisión como un instrumento para el análisis de los medios.

· La actividad seria el uso de las computadoras. ¿Preparándonos para el futuro?

· Enseñando Ciencias Naturales con la computadora.

· Manejando y analizando la información en Internet. ¿Cómo enriquecer el contenido de Ciencias Naturales con la Web?


	Evaluación: Gestión e innovación


	Descripción y secuenciación de actividades que se deben dar en aspectos de gestión, innovación en Tic y práctica pedagógica para evaluar el proyecto

· Elaboración de un listado de las principales características pedagógicas que puede tener cada una de las tecnologías de la información y comunicación en el aula.

· Análisis de los medios de comunicación utilizados con más frecuencia en el contexto escolar, familiar y social de los alumnos.

· Realizar una presentación electrónica de la aplicación de los medios tecnológicos como un recurso de apoyo didáctico en el diseño de las actividades de aprendizaje para la asignatura de Ciencias naturales.

· Como evaluación final el diseño de una unidad didáctica que se enfoque en el uso de las tecnologías de la información y comunicación enfocado a un contenido curricular en la asignatura de Ciencias Naturales.

· Resultado de evidencias de la aplicación de la unidad didáctica.




Impacto y difusión
	Sustentabilidad
	Describa las acciones que hacen que el proyecto se apoye en redes sociales y económicas que aseguren la permanencia de la innovación a lo largo del tiempo.

· Generar aprendizajes significativos en los alumnos, que les permitan aplicar lo aprendido en su contexto social y familiar.
· Aplicar de manera correcta las tecnologías que se les proporciona a las escuelas, a través de diferentes programas sociales.
· Desarrollo de evidencias del uso de las tecnologías donadas a la escuela en el aula.
· El intercambio de información con otras escuelas que manejen proyectos similares para enriquecer las actividades.


	Análisis de oportunidades de difusión de la innovación a otros centros educativos

	Identifique a través de indagaciones y evidencias las oportunidades que posee la Innovación de ser replicada en otros contextos.
El proyecto no solo puede ser aplicada en el nivel básico primaria, menos específicamente para la asignatura de Ciencias Naturales, debido al manejo de las estrategias que se proponen desarrollar durante su aplicación, también puede ser aplicada en el nivel preescolar y secundaria; así como para la asignatura de Historia, Conocimiento del medio, Civismo y Geografía; debido al uso de diferentes medios audio visuales que se pretende incorporar en  las actividades.


	Plan de trabajo y de expansión interna y externa
	Detalle adecuadamente todas las actividades para diseminar los resultados e influencia de su institución o escuela

· Reunir todos los equipos tecnológicos que se puedan aplicar en el área de Ciencias Naturales.

· Investigar la aplicación didáctica que se le puede dar en el aula.

· El diseño de estrategias didácticas empleando como mínimo una herramienta tecnológica (video, dvd, televisión, reproductor de audio, computadoras…)

· El diseño de unidades didácticas que incorporen el uso de varias tecnologías de la información y comunicación para la asignatura de Ciencias Naturales, aplicando adecuaciones curriculares considerando qué tipo de tecnología se podría emplear.


	
	


Precondiciones y postcondiciones
	Evaluación de los resultados del proyecto
	Indique para cada uno de los objetivos específicos, las actividades, los indicadores de logro y los procedimientos evaluativos con sus respectivos instrumentos.

Objetivos específicos

Actividades

Indicador de logro

Procedimiento evaluativo

Instrumento

1
2
El ensayo deberá explicar de manera detallada  el uso didáctico de las TIC´s
Inductivo
Ensayos
Presentaciones electrónicas.
2
3
La estrategia deberá incorporar como mínimo una nueva tecnología (TIC´s)
Operacional. Deductivo
Estrategia didáctica
3
2
La unidad didáctica emplea mínimo tres estrategias didácticas, usando varias tecnologías para su aplicación.
Operacional.
Deductivo.
Diseño de instrumentos para aplicar la estrategia.


	Monitoreo de los procesos
	Indique para cada uno de los objetivos específicos, los instrumentos para monitorear el progreso de las actividades y el estado de avance en la realización de los resultados

Objetivos específicos

Actividades

Indicador de avance

Procedimiento de monitoreo

Instrumento

1
2
La bitácora describe de manera clara como inicio el alumno y como finalizao
Revisar periódicamente los avances por alumno.
Instrumento de diagnóstico
2
3
Se revisa periódicamente el avance de las actividades propuestas en el curso.
Revisión periódica de los avances logrados.
Cronograma de actividades.


	Requerimientos
	Indique las necesidades en cuanto a recursos humanos, técnicos, de capacitación y financieros necesarios para el desarrollo del proyecto y la elaboración de los productos

Objetivos específicos

Humanos

Técnicos

Capacitación

Financieros

1
El facilitador y el cuerpo colectivo de la escuela
Computadora
Video

Reproductor de dvd

Internet
El cuerpo colectivo de la escuela
2
El facilitador y el cuerpo colectivo de la escuela
Computadora
Video

Reproductor de dvd

Internet

enciclomedia
El cuerpo colectivo de la escuela


	
	


Anexos: Adjuntar todos los documentos útiles que contribuyen a completar la descripción del proyecto
· Libros como:
· Nuevas tecnologías en el aula- guía de supervivencia. Antonio R. Bartolomé.

· Medios didácticos multimedia para el aula en educación infantil. Guía práctica para docentes. Dirección de Formación Continua y uso educativo de las tecnologías.

· Plan y Programas de estudio 1993. Educación Primaria. SEP.

· Enciclomedia. Incorporación de las Tecnologías de la información  y la Comunicación en la enseñanza de las Ciencias Naturales en la escuela primaria. Cursos Generales de Actualización.

· Libro para el maestro. Ciencias Naturales. Primer hasta sexo grado. SEP.

· ¿Y el medio ambiente? Problemas en México y el mundo. SEMARNAT. Gobierno Federal. SEP.
Referencia: Adaptación del formulario de planificación y gestión de proyectos educativos innovadores del documento Herramientas para la gestión de proyectos educativos con TIC, del proyecto de cooperación @lis-INTEGRA de la IIPE - UNESCO
SECRETARÍA DE EDUCACIÓN PÚBLICA, INSTITUTO POLITÉCNICO NACIONAL. ENTORNOS DIGITALES EN EDUCACIÓN BÁSICA, MÉXICO, D.F. 2009


