COMPETENCIA MATEMÁTICA

TABLA DE RELACIONES  

 6º DE EDUCACIÓN PRIMARIA 


	
	
	
	PROCESOS COGNITIVOS

	
	
	
	REPRODUCCIÓN
	CONEXIÓN
	REFLEXIÓN

	
	
	
	Acceso e identificación
	Comprensión
	Aplicación
	Análisis y valoración
	Síntesis y creación
	Juicio y regulación

	
	
	Definición
	Representa las acciones de recordar y reconocer los términos, los hechos, los conceptos elementales de un ámbito de conocimiento y de reproducir fórmulas establecidas
	Supone acciones como captar el sentido y la intencionalidad de textos, de lenguajes específicos y códigos relacionales e interpretarlos para resolver problemas.
	Comporta la aptitud para seleccionar, transferir y aplicar información para resolver problemas con cierto grado de abstracción y la de intervenir con acierto en situaciones nuevas.
	Significa la posibilidad de examinar y fragmentar la información en partes, encontrar causas y motivos, realizar inferencias y encontrar evidencias que apoyen generalizaciones. 
	Se corresponde con las acciones de compilar información y relacionarla de manera diferente, establecer nuevos patrones, descubrir soluciones alternativas. 
	Representa capacidades para formular juicios con criterio propio, cuestionar tópicos y exponer y sustentar opiniones fundamentándolas. En otro orden se asociaría a acciones de planificación compleja, de reglamentación y de negociación.   

	
	
	Acciones
	Nombrar, definir, encontrar, mostrar, imitar, deletrear, listar, contar, recordar, reconocer, localizar, reproducir, relatar…
	Explicar, ilustrar, extractar, resumir, completar, traducir a otros términos, aplicar rutinas, seleccionar, escoger…
	Clasificar, resolver problemas sencillos, construir, aplicar, escoger, realizar, resolver, desarrollar, entrevistar, organizar, enlazar…
	Comparar, contrastar, demostrar, experimentar, planear, resolver problemas complejos, Analizar, simplificar, relacionar, inferir, concluir…
	Combinar, diseñar, imaginar, inventar, planificar, predecir, proponer, adaptar, estimar…
	Criticar, concluir, determinar, juzgar, recomendar, establecer criterios y/o límites…

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DIMENSIÓN
	NÚMEROS Y OPERACIONES
	
	Automatizar los cálculos numéricos a partir de la comprensión de cómo operan en ellos las propiedades de los números y de las operaciones. (MAT6PRI2)


	
	Utilizar en contextos cotidianos la lectura, escritura y ordenación de números naturales, enteros, fracciones, porcentajes y decimales hasta las centésimas. (MAT6PRI1)

Realizar operaciones y cálculos numéricos mentales y escritos en situaciones de resolución de problemas habituales en la vida cotidiana, mediante diferentes algoritmos alternativos para cada operación. (MAT6PRI2)

Utilizar los números decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos y sus equivalencias. (MAT6PRI3)


	Razonar el valor de los números naturales, enteros, fracciones, porcentajes y decimales hasta las centésimas, criterio de formación y de secuenciación. (MAT6PRI1)

Interpretar e intercambiar información en contextos de la vida cotidiana. (MAT6PRI3)
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	DIMENSIÓN
	LA MEDIDA: ESTIMACIÓN Y CÁLCULO DE MAGNITUDES
	
	
	Seleccionar los instrumentos y unidades de medida convencionales más adecuados, en contextos reales o simulados. (MAT6PRI4)
	Ajustar  el  movimiento  a  distintas  situaciones  motrices  de  forma  autónoma, controlando  el  cuerpo  en  reposo  y  en  movimiento  y  teniendo  en  cuenta  su duración y el espacio donde se realiza. (EF6PRIM1)
	Expresar con precisión las medidas realizadas de longitud, superficie, peso/masa, capacidad y tiempo, haciendo conversiones entre distintas unidades de la misma magnitud, si es necesario. (MAT6PRI4)
	Interpretar e integrar las ideas propias con las contenidas en los textos, comparando y contrastando informaciones diversas, y mostrar la comprensión a través de la lectura en voz alta, previa lectura silenciosa, favoreciendo el hábito lector. (LCL6PRI5)
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	DIMENSIÓN
	GEOMETRÍA
	
	
	
	Utilizar con precisión las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad,  simetría, perímetro y superficie para describir y comprender de forma geométrica situaciones de la vida cotidiana. (MAT6PRI5)

Realizar una representación espacial (croquis de un itinerario, planos de casas y maquetas), a partir de un sistema de referencia cartesiano y de objetos o situaciones familiares. (MAT6PRI6)

Realizar, interpretar y utilizar planos y mapas, teniendo en cuenta los signos convencionales y la escala gráfica. (CME6PRI6)
	Interpretar una representación espacial. (MAT6PRI6)
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	DIMENSIÓN
	TRATAMIENTO DE LA INFORMACIÓN, AZAR Y PROBABILIDAD
	
	
	
	Realizar, representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. (MAT6PRI7)
	Leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. (MAT6PRI7)

Comprobar dicho resultado de las estimaciones. (MAT6PRI7)
	Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro) de situaciones sencillas en las que intervenga el azar. (MAT6PRI7)
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	DIMENSIÓN
	ESTRATEGIAS DE CÁLCULO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	
	Buscar los procedimientos matemáticos más adecuados para abordar el proceso de resolución. (MAT6PRIM8)

Localizar y recuperar información explícita y realizar inferencias en la lectura de textos determinando los propósitos principales de éstos e interpretando el doble sentido de algunos. (LCL6PRIM4)


	Participar en las situaciones de comunicación del aula, respetando las normas del intercambio: guardar el turno de palabra, organizar el discurso, escuchar e incorporar las intervenciones de los demás. (LCL6PRI1)

Captar el sentido de textos orales, reconociendo las ideas principales y secundarias e identificando ideas, opiniones y valores no explícitos. (LCL6PRI3)

Narrar, explicar, describir, resumir y exponer opiniones e informaciones en textos escritos relacionados con situaciones cotidianas y escolares, de forma ordenada y adecuada, relacionando los enunciados entre sí. (LCL6PRI6)
	Perseverar en la búsqueda de datos y soluciones precisas, tanto en la formulación como en la resolución de un problema. (MAT6PRI8)

Elaborar  un  informe,  utilizando  soporte  papel  y  digital,  sobre problemas  o situaciones  sencillos,  recogiendo  información  de diferentes  fuentes  (directas, libros, Internet), estableciendo un plan de trabajo y expresando conclusiones. (CME6PRI10)

Aplicar las habilidades motrices básicas,  genéricas  y específicas  a situaciones motrices de moderada complejidad, considerando el nivel de desarrollo de sus capacidades físicas básicas y adaptando su ejecución a la toma de decisiones. (EF6PRIM2)

Resolver problemas motores en situaciones lúdicas y deportivas, individuales y colectivas,  en  entornos  habituales  y  en  el  medio  natural,  seleccionando  y aplicando estrategias y respetando las reglas, normas y roles establecidos. (EF6PRI3)


	Expresar de forma ordenada y clara, oralmente y/o por escrito, el proceso seguido en la resolución de problemas. (MAT6PRI8)
	Anticipar una solución razonable en un contexto de resolución de problemas sencillos. (MAT6PRI8)

Utilizar de manera habitual los procedimientos de planificación. (LCL6PRI6)

Planificar y realizar sencillas investigaciones utilizando de forma responsable los instrumentos y materiales. (CME6PRI8)


	Valorar en una dinámica de interacción social con el grupo clase las diferentes estrategias. (MAT6PRI8)


