GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                                                                                                Gruppo: A
 NOME DEL SOFTWARE  : GNOMI

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	- Vladimir Lapin
- Alfabeto/Italiano

- Bambini Sc. Elementare

- Italiano

- 

- IPRASE Trentino

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	- Windows
- PC, mouse, casse audio, tastiera


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	- colore, dinamicità, disegni semplici e comprensibili, 
- collegamenti ipertestuali chiari, globalmente comprensibili ma non sempre immediati
- link: chiari; bottoni: coerenti a ambiente, ma immagini non sempre richiamano chiaramente il comando

- stampato minuscolo e non maiuscolo per spiegazioni; feed back ambigui (es. riprova!)

- audio, immagini dinamiche

- no segnalazione evidente dell’errore

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	- italiano, scienze (ambiente del bosco)

- si

- no

- si, ma se ha le competenze; alcuni giochi potrebbero necessitare di una spiegazione aggiuntiva di adulto 

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- abilità logico-linguistiche (grammatica, alfabeto,..) e spazio-temporali;associazione immagine-grafema/fonema

- potrebbero (in quanto no possibilità di audio) esserci limitazioni per dislessici e disortografici 

- COGNITIVISMO: percorsi unidirezionali, unica soluzione possibile, …

	Applicazioni nella didattica
	Potenziare/valutare/verificare conoscenze grammaticali, lessicali, …


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
X
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 X
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
X
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 X
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 X
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
X
 
Qualità grafica 
 
 
 
 
 X
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 X
 
 
Originalità e creatività
 
 
 X
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 X
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 X
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 X
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 X
 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 X
 
 
 
 



