GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome: Lucia Armaleo, Valentina Ferrari, Laura Zacchello, Elena Allegrini, Rita Fallea, Silvia Mazzucchelli, Fiorella Speranza, Sara Costantino, Matteo Scalvini                                                                                                               
Gruppo: B
 NOME DEL SOFTWARE  : ALFABETIERE

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Ambito Linguistico – Riflessione Linguistica.
Bambini  dai 5 a 8 (ultimo anno infanzia/primo ciclo scuola primaria). Utilizzabile anche con i bambini più grandi, per recupero e ripasso; può essere utile con bambini con DSA o diversamente abili.
Software in Italiano.
15/11/2002
Editore: Fabbri Editore      Distributore: amicascuola.it

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows Xp, Vista, 7
Computer, mouse, tastiera.

	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	La grafica è accattivante, grazie alla presenza di disegni efficaci, dinamici, divertenti e interessanti. Per navigare tra le diverse funzioni basta utilizzare il mouse, cliccando sui link desiderati, o trascinando gli elementi selezionati. In alcuni casi, per completare gli esercizi, occorre l’utilizzo della tastiera. Le consegne sono chiare, anche se, a seconda dei soggetti a cui ci si rivolge, può essere necessaria la mediazione. In alcuni casi il colore del testo e il poco contrasto tra i caratteri e lo sfondo, rendono difficoltosa la lettura. Nel software sono presenti immagini e parole scritte in caratteri differenti (maiuscolo e corsivo), analoghi a quelli utilizzati tipicamente in classe.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Italiano 

Matematica (corrispondenze biunivoche) – Tecnologia – Arte Immagine – Corpo, Movimento, Sport: motricità fine

Supporto per bambini stranieri e DSA

Massima autonomia a partire dal secondo quadrimestre della prima primaria (acquisizione capacità di letto-scrittura); autocorrezione da parte del bambino in alcune attività (errore evidenziato in modo immediato ma non correttivo: procedimento per prove ed errori); Primo quadrimestre della prima primaria è consigliato un supporto da parte dell’insegnante, inerenti alle capacità di lettura del bambino.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- Conoscenze delle funzioni del programma, in particolare della simbologia legata a link o bottoni.
- Utilizzo del mouse nel sue diverse funzioni (cliccare, trascinare, spostare)

- Conoscenza dell’alfabeto, nei diversi caratteri.

- Distinzione Vocali/Consonanti

- Riconoscimento delle regole, difficoltà e particolarità ortografiche

- Sviluppo dell’associazione parola- immagine

Il bambino DSA ha modo di concentrarsi sul suo lavoro, grazie all’interfaccia. In alcuni esercizi l’errore può essere corretto con facilità, può riprovare, anche per tentativi ed errori, senza la frustrazione di correzioni “in rosso”. L’uso delle immagini rinforza l’autonomia e la comunicazione (riconoscimento e denominazione degli oggetti).  Il software potrebbe essere utilizzato a coppie (costruttivismo) o individualmente. Il bambino, vedendo segnalati gli errori, può ragionare sul perché sono stati fatti (metacognizione e cognitivismo)

	Applicazioni nella didattica
	Supporto utile per rinforzare, consolidare, capacità della letto-scrittura: riconoscimento dei grafemi, sillabe, parole, frasi,  difficoltà ortografiche.

Adatto per attività in piccolo gruppo, in grande gruppo (con la LIM) e individuale. Utilizzato a coppie può promuovere attività di tutoring (anche tra bambini con competenze, età  e abilità diverse).

	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Positivi: La possibilità di utilizzare l’Alfabeto, analogo a quello murale di classe. I bambini possono imparare ad usare il software, il mouse e la tastiera. Grafica accattivante; attività ludiche; autovalutazione; varietà degli esercizi proposti; minore sforzo fisico incanalando l’attenzione sugli aspetti della grammatica. La presenza del doppio carattere (stampatello maiuscolo e corsivo).

Trascurato lo sviluppo relativo alla scrittura manuale; eccessivamente strutturato: lascia poco spazio alla creatività del bambino. Assenza stampatello minuscolo. Presenza nella prima schermata di consegne in solo corsivo (poco fruibile ai bambini più piccoli). Il testo rosso su sfondo giallo può risultare fastidioso alla vista.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 
 
Qualità grafica 
 
 
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 
 
 
Originalità e creatività
 
 
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 
 



