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Introducción

Con el correr del tiempo  distintos sucesos han provocado cambios significativos en la historia de la humanidad.

En décadas pasadas la escritura como un sistema secundario modelo
, revoluciono a través de la imprenta   la mecanización de la escritura . La prensa fue considerada la primera tecnología de la escritura capaz de multiplicar en masa las palabras(Piscitelli,2002)
.

Este proceso del alfabeto en masa provocó que sociedades pudieran enfocar y descifrar cualquier imagen en forma de símbolo. La imprenta produjo el proceso de Metamorfosis Cognitiva( Piscitelli, 2002).  

Si bien las Tecnologías de fragmentarias y mecanizadas fueron evolucionando, esta fue superada por las tecnologías eléctricas, siendo  la misma  encargada de acercarnos a un abraso global,  tal lo expuesto por (Mc Luhan, 1964)
.

La globalización encierra la integración de todos los medios de comunicación                                                                                       , esta integración es la precursora de la construcción de la Realidad Virtual a través de Internet. En ella se concibe una  nueva Cultura, que nace fuera de los  limites de un territorio, se separan de la historia y la geografía sumergidas en las redes electrónicas de la comunicación bajo códigos y valores audiovisual y digitalizados.

Castells, denomina a esta nueva cultura “Virtualidad Real” en donde se reemplaza el lugar por el espacio de flujos
 y el tiempo desaparece reemplazado por un”Tiempo atemporal” . Donde las personas se desenvuelven en un contexto de imágenes virtuales, un mundo de representaciones, conformado bajo  experiencias reales. El flujo de información es la base de estas sociedades.

Ahora bien, esta nueva cultura virtual esta logrando saturar la relación de la inteligencia humana y las maquinas, saturando la Cuarta  Discontinuidad, es decir la relación entre humanos y maquinas.   

Según Castells esta alteración afecta de manera notable en la forma en que nacemos, vivimos, soñamos, luchamos o morimos.
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Ahora bien,¿esta nueva cultura afectará en un futuro no muy lejano a la educación?,¿qué papel desempeñara el flujo de información?¿Qué desafió plantea a la educación?, esta nueva cultura paradigmática denominada “Virtualidad Real” esta impactando en los procesos educativos de forma vertiginosa por lo cual exponemos a modo de Hipótesis que “ Las sociedades Virtuales se nutren con flujos de información organizadas a través de redes, las cuales por medio  de procesos pueden expandirse, esta enfocada hacia la educación aporta una tecnología optima (siempre y cuando la decisión sea guiada por las decisiones didácticas del docente
) para el medio de enseñanza”  
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Desarrollo
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Desarrollo

La cultura de la “Virtualidad Real”
, fue formada por la consecuente integración de todos los medios de comunicación, por el transcurrir del tiempo. Esta trajo aparejada la tan nombrada Globalización”
, (de la mano de Internet), creación de sociedades o comunidades virtuales
 las cuales no son enmarcadas en un espacio Territorial, si no que reemplaza el lugar por espacios de flujo, procesos de información.

 Estos se expresan a través de redes en lazadas entre si  donde su principal fuente es la información. Esta paradigmática
 nueva cultura  nos hace abordar un nuevo mundo desarrollado por  Nueva Tecnología impulsándonos a un “aprendizaje en línea”
. 

Este mundo paralelo creado en una realidad bajo un contexto desenvuelto por imágenes, el cual da una sensación de  abstracto, es concreto y real
 precursora de cambios en nuestra sociedad bajo un contexto concreto. 



Estos  cambios pueden ser de aporte a un beneficio futuro o por lo contrario perjuicio. Esta ola de Nuevas Tecnologías trajo su aporte ala educación ubicándose como la “tercer generación en educación a distancia”
  desarrollando la Tecnología de la Palabra, el “Hipertexto
”.



Ahora bien el espacio de flujo de información puede en forma desmedida  provocar una saturación, fatiga en el lector, hasta rechazo por el aprendizaje. Si bien los procesos no están acompañados por la actualización pedagógica , la tarea de la dosificación de los flujos pasan por la decisiones didácticas de los docentes.
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� Ong (1997) propone llamar a la escritura un “sistema secundario de modelo, que depende de un sistema primario anterior: la lengua hablada. Texto expuesto en clase N ° 6 Profesor Juan Pablo Ringelheim bajo el titulo La Dialéctica entre la tecnología y la cultura


� “La gran homogeneizadora en este lento e irreversible proceso de metamorfosis cognitiva. En el espacio conceptual del libro impreso la escritura se volvió estable, monumental, a entera disposición del autor. La mecanización de la escritura comenzó con la invención de la imprenta en el siglo XV. La prensa fue el primer procesador de texto, la primera tecnología de la escritura capaz de multiplicar en masa las palabras”. .Texto expuesto en clase N ° 6 Profesor Juan Pablo Ringelheim bajo el titulo La Cultura Alfabética o de cómo la tecnología reestructura la conciencia. Pagina n°4


� Texto expuesto en clase N ° 6  Profesor Juan Pablo Ringelheim bajo el titulo La Cultura Alfabética o de cómo la tecnología reestructura la conciencia. Pagina n°5


� Castells, entiende por flujos a toda secuencia de intercambio e interacción determinados, repetitivos y programables entre las posiciones físicamente inconexas que mantienen los actores sociales en las estructuras económicas, políticas y simbólicas de la sociedad. Texto expuesto en clase N °9  Profesor Juan Pablo Ringelheim bajo el titulo La Teoría Social del espacio y el Espacio de los Flujos.


� Texto expuesto en clase N °10  Profesor Juan Pablo Ringelheim bajo el titulo Educación y Tecnología /s pagina n° 4


� Castells, denomina como “Virtualidad real”  a nuevas culturas que sustituyen los lugares por el espacio de los flujos y el tiempo es aniquilado y reemplazo por un “tiempo atemporal”. Texto expuesto en clase N °6  Profesor Juan Pablo Ringelheim bajo el titulo La cultura de la virtualidad real y la Galaxia Internet


� La globalización es el proceso por el que la creciente comunicación e interdependencia entre los distintos países del mundo unifica mercados, sociedades y culturas, a través de una serie de transformaciones sociales, económicas y políticas que les dan un carácter global. http://es.wikipedia.org/wiki/GlobalizaciÃ³n 


� Rheingold, Haward ,La comunidad Virtual sociedad sin fronteras Ed. Gedisa, Barcelona.1986.


�Un paradigma es —desde fines de la década de � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/1960" \o "1960" �1960�— un modelo o patrón en cualquier disciplina � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia" \o "Ciencia" �científica� u otro contexto � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Epistemolog%C3%ADa" \o "Epistemología" �epistemológico�. El concepto fue originalmente específico de la � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Gram%C3%A1tica" \o "Gramática" �gramática�; en � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/1900" \o "1900" �1900� el diccionario Merriam-Webster definía su uso solamente en tal contexto, o en � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Ret%C3%B3rica" \o "Retórica" �retórica� para referirse a una � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Par%C3%A1bola_%28literatura%29" \o "Parábola (literatura)" �parábola� o a una � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1bula" \o "Fábula" �fábula�. En � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Ling%C3%BC%C3%ADstica" \o "Lingüística" �lingüística�, � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Ferdinand_de_Saussure" \o "Ferdinand de Saussure" �Ferdinand de Saussure� ha usado paradigma para referirse a una clase de elementos con similitudes. � HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Paradigma" ��http://es.wikipedia.org/wiki/Paradigma� 


� Tutorial auto-administrado. Texto expuesto en clase N °10  Profesor Juan Pablo Ringelheim bajo el titulo El Aprendizaje en Línea.


� Esta cultura es real porque la propia realidad material/simbolica de la gente se desenvuelve en un contexto de imágenes virtual  en un mundo de representaciones. Es Real por que este universo resultante de símbolos conforma la experiencia real.


� La tercer generación, la enseñanza telemática, surge en la década del ´80 y se basa en las tecnologías de comunicaciones con otros medios educativos mediante la informativa.


� El Hipertexto redefine los comienzos y los finales del texto, sus limites, sus bordes, nos brinda un medio de escapar. Texto expuesto en el Capitulo 2.La convergencia de la teoría critica contemporánea y la tecnológica .Ed Paidos Barcelona Buenos Aires Méjico
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