Marcando los sitios “arqueolégicos” de Valencia

Dentro orden urbano de la gran mayoria de las ciudades

contemporaneas, coexisten lugares de variadas tipologias, algunos de
ellos previamente disefiados como parques y Jjardines publicos; pero,
también podemos chocar con otros lugares que van irrumpiendo dentro de
este mismo contexto de una manera mas “natural”, lugares de caréacter
transitorio, accidental y efimero, los que con el paso de tiempo van
adquiriendo una mayor visualidad y ambigiiedad, espacios como
descampados, solares, escombreras o lugares a la espera de.., etc., los
que de cierta forma representan las fugas o “agujeros” dentro del
contexto reglado de la ciudad. También dentro de mismo espacio de la
ciudad, habitan otros lugares méas especificos y que a la misma vez su
antiguo envoltorio arquitectdédnico les ayuda a mantenerse un poco mas
oculto a la depredacidén del urbanismo. Se trata de las antiguas casas o
edificios deshabitados, degradados y en desuso, casas y espacios que en
cierto modo adquieren un caracter de ruinas o “arqueologia” y que hablan
de la memoria de sus antiguos habitantes como también de la ciudad.

El proyecto Marcando los sitios "“arqueolégicos” de Valencia y como
parte del proyecto ciudades ocasionales, post-it city y otros formatos
de temporalidad, consiste en la ubicacidén y posible encuentro de las

arquitecturas y lugares degradados o en ruinas dentro del admbito urbano
de la ciudad de Valencia.

Con esta propuesta intento ir marcando cada cierto tiempo sobre un
plano de la ciudad, la ubicacién de todos aquellos lugares y
arquitecturas en decadencia que encuentre en el perimetro urbano de
Valencia.

De esta manera y como resultado final encontramos una pagina Web,

que también tiene un caracter provisional y a la vez gratuito, pues de
la misma manera que en la ciudad algunos utilizamos el espacio
“gratuitamente”, segUn nuestra subjetividad y comodidad dentro de los
margenes que posibles dentro del orden urbano, en el espacio virtual
también existe la posibilidad de utilizar y “habitar” en otro tipo de
plataformas a las habituales en Red, de esta manera esta en circulaciédn
dentro del mudo virtual la Web
http://www.freewebs.com/sitiosarqueologicosdevalencia/ vy
http://cmapspublic2.ihmc.us/servlet/SBReadResourceServlet?rid=1197994050
421 1635713957 1788&partName=htmltext, paginas en las que podemos ver un

mapa sobre otro mapa, en el cual estd la marca de los lugares ya
encontrados y en el que posteriormente se irdn marcando otros. En estos
cufios se insertan un archivo fotografico y otros enlaces de interés que
ayudan a ir a posible encuentro con estos espacios.

Los objetivos que me motivan a la realizar este proyecto son: el
marcar y dar cuenta de la existencia de estos sitios dentro del espacio
urbano, a modo de evidenciar las fugas del orden urbanistico o bien
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mostrar los agujeros de la ciudad, los que como tales conviven con otras
arquitecturas y el disefio urbano dentro de un mismo espacio.

Por otra parte, viendo la ciudad como un cuerpo en directa

relacidén al cuerpo humano, estos lugares podrian representar los
agujeros de nuestro cuerpo, agujeros por los que vamos adquiriendo
conocimiento y placer, fisuras que con el pasar del tiempo se van
desgastando y trasformando. Ademds de lo anterior, también es de mi
interés poder mostrar estos lugares dentro de la cuidad ya que por su
condicidédn de precariedad, de estar entre un estado y otro, se pueden
utilizar a modo de metadfora de la trasformacidn constante del cuerpo y
de las identidades.
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