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	 FORMATO PARA LA ELABORACIÓN Y PRESENTACIÓN DE PROTOCOLOS
COMPUTADORES PARA EDUCAR
Estrategia de Formación y Acceso para la apropiación pedagógica de las TIC 2012 -2014
PROTOCOLO N°


	DEPARTAMENTO: Risaralda MUNICIPIO: Mistrato       RADICADO 27746: FECHA: 11/2012
SEDE: Cicuepa TITULO DEL PROYECTO: AUTORES:



GRADO DE INFLUENCIA: Primaria
DATOS DE CONTACTO: Maria nelsy 
	ACTIVIDAD: 
Conociendo  a nuestro animales  

	COMPETENCIAS DEL PROYECTO:
“La compresión de la ciencia es algo que el estudiante hace, no algo que se hace para

él”24. Por eso aﬁrmamos que el aprendizaje necesita de la participación activa de las

y los estudiantes en la construcción de sus conocimientos, no siendo suﬁciente la

simple reconstrucción personal de conocimientos previamente elaborados por otros
	COMPETENCIA DE LA ACTIVIDAD:
aprendan lo que tienen que aprender para saber y saber hacer
	DESEMPEÑOS: 
Identifica los diferentes tipos de animales según su habita y logra entender el respeto por esto 

	OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: 
Estimular el trabajo en grupo del estudiantes de segundo de básica primaria por medio de herramientas tecnológicas y lúdicas para optimizar los aprendizajes en torno a las competencias investigativas y ciudadanas  con base en el marco global.



	TIEMPO ESTIMADO DE LA ACTIDAD: 
2 horas.
         
	FECHA DE EJECUCIÓN:


	PRESENTACIÓN DE LA ACTIVIDAD: se realizaran ejercicios en hot potatoes power point se mostraran videos 

	REFERENTES CONCEPTUALES: 



	METODOLOGÍA 
Indagación  de saberes previos: Identifica la suma y la resta y sus diferencias 
1. Fundamentos para las nuevas construcciones (conceptuales, procedimentales y actitudinales)- andamiaje: elaboración de materiales didácticos los cuales identificaron la situación real del estudiante en cuanto a las ciencias naturales 
2. Construcción conjunta de conocimientos- realización de actividades colaborativas: Guías y juegos de trabajo colaborativo

	EVALUACIÓN: Evaluación por proceso y conjunta.

	MATERIAL DIDÁCTICO: Videos, audios e imágenes.


	RECURSOS TIC A AUTILIZAR:   Computador, power point o scratch

	MATERIAL BIBLIOGRÁFICO: 



	PRODUCTOS ESPERADOS:
Fomentar la lecto escrtura por medio de las competencias ciudadanas y las tic 


