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	 FORMATO PARA LA ELABORACIÓN Y PRESENTACIÓN DE PROTOCOLOS
COMPUTADORES PARA EDUCAR
Estrategia de Formación y Acceso para la apropiación pedagógica de las TIC 2012 -2014
PROTOCOLO N°


	DEPARTAMENTO: Risaralda MUNICIPIO: Mistrato       RADICADO: FECHA: 11/2012
SEDE: Atarraya 
TITULO DEL PROYECTO: la lúdica tic en la comprensión de de lectura
AUTORES:



GRADO DE INFLUENCIA: Primaria
DATOS DE CONTACTO: 

	ACTIVIDAD: 
Lúdica tic sinónimos y antónimos.

	COMPETENCIAS DEL PROYECTO:

Desarrollar competencias ciudadanas como el trabajo en grupo y comunicativas 
	COMPETENCIA DE LA ACTIVIDAD:
Desarrollar la creatividad  y construir opiniones propias .
	DESEMPEÑOS: 
Utilizar el vocabulario  y las estructuras dadas en situaciones cotidianas futuras.


	OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD: 
Estimular el trabajo en grupo del estudiantes de segundo de básica primaria por medio de herramientas tecnológicas y lúdicas para optimizar los aprendizajes en torno a las competencias comunicativas y ciudadanas  con base en el marco global.



	TIEMPO ESTIMADO DE LA ACTIDAD: 
2 horas.
         
	FECHA DE EJECUCIÓN:
13/11/2012

	PRESENTACIÓN DE LA ACTIVIDAD: se realizara una animacion en power point  que abarquen la finalizacion de todas las actividades desde la construccion de una historia  con su respectiva moraleja para luego ser animada.

	REFERENTES CONCEPTUALES: 



	METODOLOGÍA 
Indagación  de saberes previos: Identificar el vocabulario y los contenidos que el estudiante ha desarrollado en clases con anterioridad

1. Fundamentos para las nuevas construcciones (conceptuales, procedimentales y actitudinales)- andamiaje: elaboración de materiales didácticos los cuales identificaron la situación real del estudiante en comprensión de lectura 
2. Construcción conjunta de conocimientos- realización de actividades colaborativas: Guías y juegos de trabajo colaborativo

	EVALUACIÓN: Evaluación por proceso y conjunta.

	MATERIAL DIDÁCTICO: Videos, audios e imágenes.


	RECURSOS TIC A AUTILIZAR:   Computador, power point o scratch

	MATERIAL BIBLIOGRÁFICO: 



	PRODUCTOS ESPERADOS:
Fomentar la lecto escrtura por medio de las competencias ciudadanas y las tic 


