	HELBURUAK
	
	EDUKIAK
	

	
	KONTZEPTUAK
	PROZEDURAK
	JARRERAK

	-Zer dela eta futurismoa

-Garai hortako kontestua ezagutzea

-Gizarte bat aldatzeko nahia ulertzea.

-Ze beste esparrutan izan duten eragina ezagutzea.

-Espazio eta mugimenduaren trataera ulertzea.
	-Historia

-Kontestua

-Espazioa eta mugimendua.

-Arkitektura: zergatia eta zerikusia

-Musika: Russolo “INTONARRUMORI”
	-Gizarte baten planteamendua:honen alde onak eta txarrak taldeka ateratzea.

-Garai horretako ezaugarri ezberdinak izendatzea.

-Beraiek zer ulertzen duten espazio eta mugimenduaz ariketa taldeka burutzea (galdeketa burutzea)
	-Edukiekiko interesa azaltzea.

-Gaiarekiko partehartzea.

-Ideia ezberdinak aportatzea.

-Besteei entzuten jakitea.

-Baloreak jasotzea.




