	EDUKIAK

	KONTZEPTUZKOAK
	PROZEDURAZKOAK
	JARRERAZKOAK

	1-Animalia motak: ugaztunak, narraztiak, hegaztiak, arrainak. 

2-Proportzioak: objektuetan, hiri paisaian, animalietan, komikian, giza irudian.

3-Kolorearen erabilera Spray-arekin.

4-Zezenen bizitza. Jaiotzen direnetik hiltzen diren arte jasaten dituzten egoerak.

5-Abiaduraren kontzeptua eta formula.

6-Gizakiaren aldaketa fisikoak kirola egitean.


	1-Animali ezberdinak sailkatzea.

2- Miniwebquest erabili.
3-Graffity teknikaren aplikazioa.
4-Kanika baten eta sanferminetako zezenaren batazbesteko abiadura kalkulatzea.

5-Entzierro bat errekreatzea.

6-Gutxienez kilometro bat korritzea. 
	1-Lan taldeetan lan egitea.
2- Miniwebquestean normalki informazioa bilatzea.

3-Artearen bidez, sentimenak eta ideiak adierazteko garrantziaz ohartzea eta erabiltzea.

4-Animali basatien alde edo kontra argumentatzen jakitea.

5-Osasunerako jarduera fisikoa ezinbestekotzat hartzea.


