LABORATORIO SUSSIDI COMPUTERIZZATI       PROF.SSA  MANUELA GERMANI 
Linee guida per analisi di interfacce pensate per facilitare la percezione dell'informazione e per guidare l'attenzione. 

Qual è il modo per guidare l'attenzione verso quelle informazioni contenute sullo schermo che gli possono essere utili per una interazione soddisfacente? 
Primo passo
	Linee guida 

	Le informazioni non dovrebbero essere presentate in un sol colpo.

	Evitare  informazioni irrilevanti. 



Secondo passo

	Linee guida

	L'informazione dovrebbe essere raggruppata e ordinata in parti significative, piuttosto che presentata in ordine sparso, Utilizzando la legge percettiva sul raggruppamento.


	L'informazione può essere strutturata in modo significativo, tale che sia più facile da percepire e capace di guidare l'attenzione velocemente sull'informazione appropriata ai bisogni dell'utente.


	Altre tecniche per guidare l'attenzione includono l'uso di elementi spaziali e temporali, l'uso del colore, tecniche di allertaggio, come elementi mobili (animazioni, slide-show, ecc.) ed annunci parlati.


	Le "finestre" sono un altro modo utile per dividere lo schermo del computer in sezioni, rendendo possibile a differenti tipi di informazione, di essere separate. 


	Scegliere i nomi o gli stimoli che si avvicinino alle esigenze degli utenti che usano un particolare sistema.


	Un'alternativa ai nomi sono le icone significative. La significatività delle icone dipende dal contesto in cui le icone devono essere utilizzate, dal compito per il quale sono state progettate; dalla forma della rappresentazione scelta e dal concetto che esse rappresentano. 


	Esistono combinazioni di icone e nomi: queste configurazioni riducono l'ambiguità del concetto di cui l'icona è portatrice, anche se occupano più spazio sullo schermo.


	Le icone animate sono un recente sviluppo che rappresentano e visualizzano le funzioni delle icone stesse. In tal modo il processo di memorizzazione e il richiamo diventano ancora più veloci. 









