PER LA SCUOLA  PRIMARIA

(e infanzia)
	AREA LOGICO - MATEMATICA
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CYBER
	
	· ANTIMATERIA (tabelline) 

· TABELLINE 

· CARROL (logica) 

· GUFO INSEGNA LE ORE 

· NUMERI (imparare i numeri da 0 a 9) 

· INDOVINA IL NUMERO 

· CONFRONTO (blocchi aritmetici multibase e numeri) 

· DISEGNA CON I BLOCCHI LOGICI  

· NUMERI E PAROLE (dal numero in parola al numero in cifre) 

· OPERAZIONI MULTIBASE IN TABELLA 

· COCCINELLE 

· LINEA DEI NUMERI 

· MOVIMENTI SULLA LINEA 

· OPERAZIONI SULLA LINEA 

· MACCHINA DELLE OPERAZIONI 

· PRECEDENTE-SUCCESSIVO 

· MAGGIORE-MINORE 

· COPPIE (numeriche) 

· CRESCENTE (ordinamento numeri) 

· DECRESCENTE (ordinamento numeri


http://www.atuttascuola.it/allegati/matematica/TANGRAM.ZIP
(gioco di composizione)

http://www.ivana.it/softdid/matematica/matematica.htm
	Software di matematica 

	Link
	Presentazione
	Data

	Insiemi - casette
	insiemi, sottoinsiemi, insiemi intersecanti
	09.04.05

	Insiemi - farfalline 
	insiemi, sottoinsiemi, insiemi intersecanti
	03.04.05

	Conta dieci
	i numeri fino a 10 con insiemi ordinati
	19.03.05

	Simmetrie
	la simmetria
	15.02.05

	Uso dell'abaco
	esercizi sull'uso dell'abaco
	14.11.04

	Numeri entro il 999
	esercizi sui numeri entro il 999
	20.05.04

	Numeri entro il 99
	esercizi sui numeri entro il 99
	16.05.04

	Gioca a distribuire
	alcuni problemini sulla divisione
	02.05.04

	Bilancia
	uso dei pesi sulla bilancia - semplici equivalenze
	28.03.04

	Schedario decimali
	stampare schede cartacee sull'uso dei numeri decimali
	14.12.03

	Schedario espressioni
	stampare schede cartacee con espressioni (vari livelli)
	14.12.03

	Euro
	conoscere monete e banconote
	07.12.03

	Problemini con parlato
	semplici problemini su addizione e sottrazione - utilizza la sintesi vocale
	08.11.03

	Problemini
	semplici problemini su addizione e sottrazione 
	08.11.03

	Sottrazioni
	esercizi sulle sottrazioni
	04.11.03

	Moltiplicazioni
	esercizi sulle moltiplicazioni
	06.11.03

	Ordinamenti
	ordinamento crescente e decrescente di figure
	21.10.03

	Dadi
	giochi con i dadi, con e senza numeri; avvio all'uso dei simboli di addizione e sottrazione
	04.10.03

	Migliaia
	esercizi sui numeri entro il periodo delle migliaia
	26.09.03

	Numeri entro il 20
	esercizi sui numeri entro il 20
	09.09.03

	Decimali
	esercizi sui numeri decimali
	07.09.03

	Angoli
	esercizi sugli angoli
	31.08.03

	Giochi con i numeri
	trovare una frase eseguendo alcuni giochi con i numeri. Al termine viene pesentata un'animazione
	31.08.03

	Giochi con i cerchi
	i numeri da 1 a 9 tramite i giochi di salti nei cerchi
	31.08.03

	Addizioni
	esercizi sulle addizioni
	29.08.03

	Metti i numeri
	lavorare nella tabella dei numeri: possibilità di configurare la tabella
	27.08.03

	Numeri romani
	leggere e scrivere i numeri romani
	27.08.03

	Tabella
	la tabella dei numeri da 0 a 99 - le tabelle oltre il 100
	22.04.03

	Drape 
software di Mark Overmars 
	imparare alcuni aspetti della programmazione. Simile al Logo...
	13.04.03

	Percorsi: numeri fino a 20
	esercizi con i numeri fino a 20
	15.03.03  

	Percorsi:moltiplicazioni
	esercizi sulle moltiplicazioni
	26.01.03  

	Piatti, lunghi e unità
	esercizi su unità, decine e centinaia con materiale grafico
	04.12.02

	Euro e compravendita
	conoscere monete e banconote, il resto, il cambio, spesa, guadagno e ricavo
	01.12.02

	Percorsi: numeri fino a 99
	esercizi con i numeri fino a 99
	29.11.02  

	Percorsi: numeri fino a 999
	esercizi con i numeri fino a 99
	04.11.02 

	Numeri magici
	coppie ordinate di numeri, ruote di numeri, quadrati magici
	15.09.02 

	Colora
	le coordinate
	05.01.02

	Percorsi: numeri fino a 9
	esercizi con i numeri fino a 9
	04.11.01

	Percorsi: numeri fino a 9,999
	esercizi con i numeri fino a 9.999
	04.11.01

	Agnelli
	coppie ordinate di numeri
	08.04.01

	Numeri ordinali
	i numeri ordinali entro il 9
	23.03.01

	Numeri entro il 9
	esercizi sui numeri entro il 9
	15.02.01

	Conta 9
	numeri fino a 9 : quantità
	08.12.00

	Rotazioni e simmetrie
	riconoscere rotazioni e simmetrie di figure
	03.12.00

	Linea 9
	la linea dei numeri fino a 9
	24.10.00 

	Divisioni
	esercizi sulle divisioni
	11.10.00 

	Milioni
	esercizi sui numeri entro il periodo dei milioni
	11.08.00

	Regoli
	esercizi con i regoli
	10.08.00

	Ordinamento quantità
	ordinamento crescente e decrescente di quantità entro il 9
	10.08.00 

	Costruire i numeri
	dalla rappresentazione grafica al numero e viceversa (campo numerifico fino al 9.999)
	08.08.00 

	Numeri entro il 9.999
	esercizi sui numeri entro il 9.999
	08.08.00 

	Numeri entro il 10
	esercizi sui numeri entro il 10
	21.04.00

	Frazioni
	esercizi sulle frazioni
	04.12.99

	S.m.d
	sistema metrico decimale
	12.10.99 

	Schedario interi anteprima
	stampare schede cartacee sull'uso dei numeri interi - è possibile intervenire sulla formattazione delle schede dal'interno del programma
	07.08.99

	Schedario interi
	stampare schede cartacee sull'uso dei numeri interi
	07.04.99


http://www.ivana.it/softdid/armanda/armanda.htm
	Software di Armanda 

	Link
	Presentazione
	Data

	Numeri ordinali
	sette giochi sui numeri ordinali
	23.01.05

	Numeri decimali 
	numeri decimalii
	04.11.02

	C'era... c'è
	prima c'era... ora c'è....
	24.07.01

	Numerazioni regressive
	numerazioni regressive
	22.07.01

	Numera per...
	numerazioni progressive
	01.05.01

	Metti il numero
	trova un fattore
	23.04.01

	Schieramenti
	abbina l'operazione allo schieramento
	20.04.01

	Tabelline
	trova il prodotto
	16.04.01

	Trova la tabellina
	dal prodotto trovare i fattori
	16.04.01

	L'ordine dei mesi
	l'ordine dei mesi
	14.01.01

	Addizioni
	addizioni entro il 10
	17.01.01

	Nomi
	riconoscere i nomi
	14.01.01

	Insiemi
	insiemi
	05.01.01

	Paolo
	sequenze temporali
	05.01.01

	Intersezioni
	intersezioni
	11.12.00

	Sottoinsiemi
	sottoinsiemi
	11.12.00

	Divisione
	la divisione in colonna
	21.01.05

	http://www.ivana.it/softdid/mizio/mizio.htm


	Link
	Presentazione
	Data

	Colora
	tanti disegni da colorare
	08.04.02

	Tabelline
	Studiare in modo simpatico le tabelline
	07.04.02


	http://www.ivana.it/softdid/marzia/marzia.htm


	Link
	Presentazione
	Data

	Canguro
	addizioni e sottrazioni entro il 9
	18.03.01

	Formica
	spostamenti e rotazioni
	11.03.01

	Riccetti - sottrazioni
	sottrazioni entro il 9
	10.03.01

	Riccetti - addizioni
	addizioni entro il 9
	10.03.01


