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Luokka 5B/Mauri Laakso
Yleiset tavoitteet: Laajentaa oppilaiden näkemystä Antiikin Kreikasta. Oppia filosofista väittelyä, ymmärtää paremmin Ateenan arkea (millainen paikka, mitä tarkoittaa metoiikki, yms.) ja saada peruskäsitys demokratiasta. Jakson aikana tullaan järjestämään nettiroolipeli chatissa, joka osaltaan auttaa oppilaita eläytymään antiikin maailmaan. Roolipelin roolilaput jaetaan jo ennen jaksoa, ja jokaista aihetta oppilas tulee tarkastelemaan oman ”hahmonsa” silmin.
	Aika
	Tunnin aihe
	Tunnin tavoitteet
	Opetus- ja työmenetelmät

	1. tunti
	Filosofit ja filosofia
	Selvittää oppilaalle filosofian perusteita (esim. eettisin kysymyksin), väitellä filosofisesti, saada oppilas ymmärtämään filosofin asema Antiikin Kreikassa ja siinä yhteiskunnassa. Selkeyttää roolihahmon suhdetta filosofiaan.
	Väittelykeskustelut opettajajohtoisesti sekä parityönä, vuorovaikutteista, opettajajohtoista kerrontaa antiikin filosofeista sekä heidän asemastaan Kreikasta. 

	2. tunti
	Demokratia
	Oppilas ymmärtää demokratian synnyn, sen aseman antiikin Kreikassa, mitä demokratia tarkoittaa, jne. Oppilas ymmärtää metoiikkiperheen oikeudet demokraattisessa Ateenassa, ja oman hahmonsa suhteen demokratiaan.
	Käytetään kirjaa sekä keskustellaan kansanvallan käsitteestä. Demokratiakeskustelussa on hyvä ottaa naisten asema mukaan (vain vapaat miehet äänestivät kansankokouksessa). Voidaan järjestää myös demokraattinen äänestys jostain asiasta luokassa.

	3. tunti
	Ateena
	Oppilas ymmärtää, kuinka valtavan moniulotteinen Ateena oli. Ateenan kulttuuria, ihmisiä, ja myös heidän omaa roolihahmoaan Ateenassa käsitellään mielekkäästi. Oppilas osaa verrata Ateenaa nykyajan kaupunkeihin.
	Katsotaan Ateenasta dioja, luetaan aikalaiskertomuksia (mahd. Grimberg). Mahd. videonpätkä (Olipa kerran elämä?). Mietitään yhdessä, millainen oli arkipäivä Ateenassa.

	4. tunti
	Kertaus + Roolipelin alustaminen
	Nivotaan jakson aiheita yhteen mielekkäiksi kokonaisuuksiksi. Annetaan oppilaille tarvittavat taidot roolipeliä varten (chatin käyttö, etiketti), ja kerrotaan, miten tullaan roolipelitunnilla toimimaan.
	Opettajajohtoista asioiden käsittelyä, hahmojen esittelyä, chattihuoneiden esittelyä, yms.

	5. tunti
	Roolipeli
	Saada oppilas toimimaan roolissa Antiikin Kreikan Ateenassa ja syventämään ymmärrystään siihen liittyvissä asioissa. 
	Käydään chattikeskustelua rooleissa. Opettajalla /opettajilla on valvovat roolit.

	6. tunti
	Roolipelin käsittely & palaute
	Antaa oppilaille selkeä ja rakentava palaute chattikeskustelusta. Eläytyminen on keino, jota todenäköisesti tullaan luokan kanssa myös myöhemmin käyttämään oppimisen ja yhdessä toimimisen välineenä, joten palautteen mielekkyys pitää tulla siitä näkökulmasta.
	Opettajajohtoista, vuorovaikutteista keskustelua chatin annista.


