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1. RESUMO

Neste projeto propde-se a realizacio de uma pesquisa, que acontecera em dois semestres
letivos. O objetivo principal é analisar, em criangas de 5 — 6 anos, da Escola de Educagio Infantil, a
importancia de alguns jogos na constru¢do de valores (solidariedade, honestidade, altruismo e
cooperacio). Os objetivos especificos sao: 1) Observar a agdo de criangas ao jogarem: Trilha, Salto em
distancia e Quebra-Cabeca; 2) Analisar a importancia destes jogos para a constru¢do de atitudes e
valores positivos.

O referencial tedrico sera baseado em Vygotsky, Ledntiev e Elkonin quanto ao papel do
brinquedo no desenvolvimento humano e o jogo como atividade principal da crianca. Além disso,
contaremos também com contribui¢des de Piaget no que se refere ao desenvolvimento da moralidade e
o aprimoramento das relacGes sociais em criancas desta faixa etaria.

2. PROBLEMA DA PESQUISA

A questdo central deste projeto é estudar a hipétese de que jogos utilizados nas classes de
Educac¢io Infantil podem ajudar a construir no¢des e acbes comprometidas com valores ¢ atitudes
favoraveis a aprendizagem escolar e a convivéncia humana.

Em termos mais especificos supds-se que:

v Os jogos selecionados para o presente estudo podem promover o desenvolvimento de valores
humanos, importantes para as relagdes entre as pessoas.

v" Que uma pritica pedagdgica, apoiada em jogos, pode favorecer uma iniciagio a conteidos
disciplinares especificos (Matematica, Lingua Portuguesa, etc.) e a valores e atitudes que lhes sdo
comuns.

3. JUSTIFICATIVA

Ja faz tempo que se valoriza a importancia da educagdo na primeira infincia, aqui no Brasil
proporcionada pela Escola de Educacao Infantil, considerada etapa inicial da Educacao Basica.

Quem trabalha com ctriancas nesta fase, enfrenta diariamente muitos desafios. Estes nido se
restringem somente em pensar e elaborar novas formas e ferramentas para ensinar, em seu sentido
especifico, mas envolvem principalmente o desenvolvimento de um projeto de formacio de alunos e
professores favoravel ao desenvolvimento integral de ambas as pattes.

Tendo em vista a hipdtese de que os jogos sio um excelente recurso para o desenvolvimento
deste projeto, sdo inegaveis os beneficios que estes e as brincadeiras podem trazer a construgdo do
conhecimento. O que setria, por exemplo, de uma crianga que nfo pudesse brincar ou jogar nos
primeiros anos de sua vida? O que setia de um professor de Educagio Infantil que nio pudesse
recorrer aos jogos e as brincadeiras para educar as criancas? Mas, no presente projeto de pesquisa, nio
se quer apenas (o que ja é muito, ¢ verdade) defender o uso de jogos para estimularem o
desenvolvimento da légica na crianga, do raciocinio, da elaboragao de estratégias, da antecipagdo, da
classificacio, da ordenacdo. O fato é que por serem amplamente utilizados em salas de aula, os jogos
podem muitas vezes, tornarem-se “escolarizados”, e constituirem mesmo o principal recurso para a
iniciacio em areas do conhecimento como a Linguagem Oral e Escrita, a Matematica, as Artes, as
Ciéncias, etc. Mas, a énfase que se quer dar no presente projeto € sobre a importancia que jogos podem
ter no desenvolvimento da moralidade infantil.
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Tebricos como Vygotsky, principal representante da perspectiva socio-histérica e dialética do
desenvolvimento infantil, apontam a brincadeira como uma atividade dominante na infancia. Essa
importancia atribuida ao brincar se justifica pelo fato de ser através dela que a crianga se experimenta e
se constrdi. Tal atividade propicia a crianca a aquisi¢io de regras, a expressio do imaginario, o dominio
da angustia, o conhecimento do seu corpo, a representacio do mundo exterior e mais tarde sua agdo
sobre ele. B preciso, no entanto, conceber o brincar como uma atividade de origem social, e nao inata.
As criangas precisam aprender a brincar.

Vygotsky (1989) considera que o brinquedo cria para as criancas uma “zona de
desenvolvimento proximal” que nio é outra sendo a distincia entre o nfvel atual de desenvolvimento,
determinado pela capacidade de resolver independentemente seus problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da resolugdo de um problema a orientagdo de um
adulto, ou a colaboragio de um companheiro com capacidade superior naquele momento ou assunto.
“As maiores aquisicoes de uma crianga sio conseguidas no brinquedo, aquisicbes que no futuro se
tornardo seu nivel basico de acdo real e moralidade”.

Leontiev (1988) defende que o brinquedo ¢ o caminho pelo qual a crianga compreende o
mundo e o jogo ¢ a atividade principal na idade pré-escolar.

Altividade principal é aquela em conexao com a qual ocorvem as mais importantes mudangas
no desenvolvimento psiquico da crianca e dentro da qual se desenvolvem processos psiguicos que
preparam o caminho da transigio da crianga para wm novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento.

Moura (1992) diz que a atividade deve ter caracteristicas que coloquem o pensamento da
crianga em movimento e por meio dela é estimulada a manifestar seus conhecimentos, elaborando-os a
partir do meio cultural onde vive e se desenvolve. Uma das modalidades da atividade e que conferem
as caracterfsticas acima mencionadas ¢ o jogo.

O espago vivencial que o jogo oferece a crianga pode ser considerado como um bom
indutor da manifestacdo de estratégias que ela elabora para resolver o problema on a
questao colocada pelo jogo. Ao jogar a crianca, estd inteira, ela se envolve e se manifesta
espontaneanmente sem pressoes excternas. Moura apud Moura, 1995)

Um dos aspectos mais importantes do brinquedo no desenvolvimento humano é que, muitos
deles, sdo caracterizados pelo fato de seu alvo residir no processo e nio no resultado.

Leontiev (1988) mostrou que durante os jogos de regras aspectos relacionados a moralidade sdo
naturalmente incorporados a atividade da crianga. E, segundo ele, o mais importante é que este
elemento surge da propria atividade da crianga, ou seja, ativamente, ¢ por isso, da pratica e, ndo sob
forma de uma maxima moral abstrata que ela tenha ouvido.

Piaget (1974) analisou a importancia do processo de tomada de consciéncia. Este processo pode
ser pensado igualmente como um caminho para a constru¢io de valores humanos universais. Segundo
este autor, este processo se efetiva superando-se progressivamente trés desafios.

O primeiro trata do aprender a reconstituir no plano da representacdo o que esta em uso no
plano da agdo. O segundo aponta a necessidade de descentrar as ag¢des propriamente ditas,
transformando-as em linguagem que representa, recorta, reorganiza e que tira ou acrescenta significados
agora no plano das palavras, das imagens, dos modelos e de todas as formas de tornar presente o que,
até entdo era jogo de procedimentos e estratégias. O terceiro, e mais complexo, traz o fato de tornar
publico o que até entdo era privado, e esta “abertura” tem um custo. Se por um lado garante que as
criancas avancem, revejam seus conceitos, suas idéias e anseios, compartilhem e até mesmo libertem-se
da solidio, por outro pode tornar patente fragilidades e impetfeicdes.

Sendo assim, ¢ possivel afirmar que a atividade lidica estd sempre atrelada ao carater social, o
que faz com que muitas vezes as criangas consigam através dela realizar o que provavelmente nao
fariam sozinhas, operando conjuntamente partilhando, convergindo pontos de vistas, negociando
significados, dividindo tarefas e desempenhando papéis.
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4. OBJETIVOS DA PRESENTE PESQUISA:
Objetivo Geral:

v Analisar, na Escola de Educagio Infantil, a importincia de alguns jogos na construcio de
valores (solidariedade, honestidade, altruismo e cooperacio).

Objetivos Especificos:
v Observar a agio de criancas ao jogarem: Trilha, Salto em distincia e Quebra-Cabeca;

V' Analisar se valores como solidariedade, honestidade, altruismo e cooperagio podem ser
potencializados durante os jogos a partir de agdes e operagoes realizadas pelas criancas .

5. METODOLOGIA:
Participantes:
A pesquisa sera realizada em uma classe com criangas entre 5 a 6 anos da cidade de Sao Paulo.
Material:

Foram escolhidos Jogos que contemplam os quatros eixos do trabalho com a Matematica — Ntimeros
e Operagées, Espago e Forma, Grandezas e Medidas e Tratamento da Informagio - conforme
previsto nos Referenciais Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (MEC 1998) e que
corroboram com o desenvolvimento de importantes conceitos nesta area do conhecimento.

TRILHA

Jogo de percurso que acontece com duas ou
mais criancas. E preciso ter um dado e
marcadores de posi¢ao.

Ao longo do caminho os jogadores encontrardo
obstaculos, desafios e prémios. Vence o jogo
quem conseguir completar o percurso inteiro
primeiro.

SALTO EM DISTANCIA

Brincadeira utilizada para trabalhar com
questdes relativas as medidas e comparacdes.
Faz-se uma marca no chdo e os participantes
devem saltar o mais longe possivel, a partir
disso, iniciam-se as medi¢des e calculos para
saber qual foi o salto mais distante. As criangas
ttm uma participacdo efetiva, tanto na
preparacao do espaco, como nas medicdes.

QUEBRA-CABECA

Jogo que trabalha com questdes relacionadas ao
eixo do Espaco e Forma e exige que as criangas
sejam capazes de construir uma determinada
figura a partir das pecas que estardo
fragmentadas.

Procedimentos:

A pesquisa serd realizada, durante dois semestres letivos e sera baseada no método da pesquisa-acdo
de Thiollent (1992), este autor propde “um tipo de pesquisa social com base empirica, que ¢ concebida e realizada
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e estreita associagdo com uma agdo ou resolugdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores ¢ os participantes
representativos da situagdo on do problema estio envolvidos de modo cooperativo ou participativo”.

De um modo geral, para cada um dos jogos a serem pesquisados, serdo considerados os seguintes
procedimentos:

* Apresentacdo do jogo (objetivo, regras, modos de jogar, organiza¢io das partidas, etc.);
* Exploragao de situagdes-problema a respeito do jogo;
*  Colocacio de situagdes-problema que possibilitem discutir os valores destacados.

Além disso, as atitudes expressas pelas criangas durante a partida serdo registradas. Os contetdos a
serem valorizados nos registros serdo, principalmente, os seguintes:

¢ Participacdo das criancas nos jogos

¢

K/
*

Relagdes com colegas

*,

®
°

Construcio das regras

®
°

Reagoes que expressem atitudes frente ao fracasso, a frustragdo, a disciplina, a paciéncia, a
cooperagio, etc.

®.
°

Anotar, na hora da roda, os comentarios e posi¢oes das criangas frente aos temas discutidos.
Sobre cada um:
Trilha

Aprender a realizar um percurso do comeco ao fim, aceitando as contingéncias (positivas e
negativas) da “viagem”; tomar decisoes; tolerar frustraces.

Salto em distancia
Tomar decisGes relativas 2 medida (comparar, avaliar, considerar uma referéncia).
Quebra-Cabega
Conseguir construir determinada figura utilizando conhecimentos espaciais e légicos.
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