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	Introducción 


 El Módulo de WebQuest se desarrolla en tres cursos. Los contenidos a desarrollarse en el Curso I, permitirá al docente participante conocer las bondades y aplicaciones de la WebQuest, MiniQuest y La Caza del Tesoro. Lo que facilitará al docente hacer un mejor uso del internet, en las actividades a desarrollar con los alumnos en el aula de clases implementadas con computadores e internet. 
Hoy en día, la instalación y uso de las Tecnologías de Información y Comunicación en las Instituciones Educativas Públicas y Privadas, está permitiendo que un emisor y un receptor puedan compartir información, de tal manera que al comunicarse, superen considerablemente las dificultades de ubicación geográfica y tiempo de manera eficiente. 

Es por ello, que a continuación empezaremos a desarrollar los contenidos de este Curso I, recomendando que lea con atención, y ante cualquier duda o consulta, sírvase comunicarse con nosotros. 

Lic. Lourdes Sánchez Ampuero
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	Lección 01 
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Contenido Actividades Educativas para Internet
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Compartiendo Experiencias Lección 01
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	Páginas Recomendadas de Información Adicional
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Portal WebQuest
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Ejemplos Caza del Tesoro
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Rubistar (Para elaborar Rúbricas en Línea)
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Entrevista a Bernie Dodge
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	Grupos de Trabajo 


Grupo 1: 
· Carlos Eduardo Núñez Lay(cnunezlay@yahoo.es). 

· Antonio Alva Santos (aalva1959@yahoo.es, antonio.alva@gmail.com).

Grupo 2:

· Gilma López Ríos (enzofhl@hotmail.com). 

· Hudson Segundo Hidalgo Dávila (hhidavila@yahoo.es).
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	Lección 02 
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Contenido WebQuest
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Compartiendo Experiencias Lección 02
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	Ejemplos de WebQuest
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Biblioteca WebQuest
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Ejemplo WebQuest en PHPWebQuest

	


