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I.- DATOS GENERALES:

1.1 INTITUCIÓN


: UNIVERSIDAD PRIVADA SAN PEDRO

1.2 SEDE PRINCIPAL

: CHIMBOTE

1.3 FACULTADES


: INGENIERÍA – EDUCACIÓN Y HUMANIDADES

1.4 DIPLOMA


: SEGUNDA ESPECIALIDAD EN INFORMÁTICA






    EDUCATIVA

1.5 DURACIÓN


: SEIS (06) MESES

1.6 MODALIDAD


: SEMIPRESENCIAL

1.6 COORDINADORES

: Mg. Jorge Arroyo Tirado jarroyot@hotmail.com





   Lic. Eduardo Miranda Caldas

II.- FUNDAMENTACIÓN:

El diplomado de Segunda Especialización de Informática Educativa para  profesionales que posean título profesional otorgado por una Universidad y con o sin experiencia docente en los diversos niveles de la educación peruana, ofrecido por una alianza estratégica de las Facultades de Ingeniería y Educación y Humanidades; nace como una alternativa de capacitación, debido a que en esta última década  se observa la introducción progresiva del computador en la educación, por medio del “Programa Huascarán” o por la iniciativa propia de los padres de familia, en el cuál el docente tiene el reto de introducirlos en los procesos de aprendizaje, por lo que estratégicamente la formación de los profesionales involucrados dentro del contexto de la educación en el manejo de éstas tecnologías deben ser priorizadas, y para aquello que se encuentran en el ejercicio debe complementarse desarrollando nuevas habilidades y destrezas. Asimismo, la inclusión de aulas multimedia con proyectores para dinamizar el proceso enseñanza-aprendizaje.
Nuestra propuesta de especialización se fundamenta en cuatro pilares importantes:

· Experiencia en el uso de la tecnología de informática y telecomunicaciones en la Educación. 

· Necesidad de actualización de los Docentes en el campo de la Informática  Educativa, para el cumplimiento de su profesionalismo y rol universitario. 

· Presencia de un equipo de trabajo interdisciplinario de excelencia académica, conformado por educadores, psicólogos, ingenieros, diseñadores gráficos, magísteres en Informática y Multimedia.
III.- OBJETIVOS:

Objetivo General: 
El programa tiene como objetivo principal formar especialistas, capacitados para introducir e incorporar las nuevas tecnologías de comunicaciones y manejo de información en las instituciones educativas, universidades y empresas relacionadas con el área de educación y formación. Estos especialistas estarán imbuidos de los conocimientos necesarios para participar en la dirección de proyectos en informática educativa en calidad de profesionales multidisciplinarios, no limitando su formación a un solo campo de actividad, sino a un nivel de conocimientos. 
Objetivo Específico:
Formar especialistas que sean un aporte al desarrollo educativo y tecnológico de la región en particular y nacional en general, plenamente integrados a los nuevos conceptos tecnológicos relacionados con su área de trabajo tanto en empresas privadas como públicas. 
IV.- COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Competencias referentes a conocimientos, habilidades y actitudes que el especialista ha de poseer para resolver problemas en contextos reales. Una competencia para la acción, de lo simple a lo complejo. La competencia, como saber actuar en una práctica intencionada, en un saber actuar eficaz, eficiente e inmediato que se manifiesta de manera recurrente. La competencia constituye un proyecto.
De ahí que se agrupa las competencias necesarias para el especialista en Informática Educativa en tres dimensiones.

· Competencias Tecnológicas: Hardware y Software
· Competencias de Diseño: Aspectos pedagógicos y didácticos
· Competencias Productivas.
De allí la importancia de preparar a los participantes para la aplicación de las Nuevas Tecnologías de Información y Comunicación en las condiciones de la educación contemporánea mediante la reflexión colectiva de las categorías de la didáctica fundamentada en la investigación educativa para mejorar la calidad del proceso docente-educativo.
COMPETENCIAS TECNOLÓGICAS: Hardware y Software
Ser capaz de utilizar, con dominio suficiente el hardware y software necesario para el diseño, desarrollo y evaluación de acciones educativas, así como tener capacidad y disposición para estar actualizado y aprender nuevos programas informáticos necesarios para el desempeño de su trabajo. En concreto:
· Instalar el hardware: Periféricos de entrada y salida.
· Diagnosticar el hardware de la PC para tomar decisiones.
· Trabajar en red para monitorear actividades educativas de sus alumnos en un Laboratorio de Cómputo.

· Instalar software: Utilitarios, programas educativos, de Gestión, software libre para la formación.
· Configurar PCs para acceso a Internet y acceso a Campus Virtual.
· Utilizar Internet para los diversos servicios como el alojamiento de páginas web, correo electrónico, blog, comunidades virtuales.
· Instalar medios audiovisuales: Proyectores multimedia, scanner.

· Insertar aplicaciones multimedia: vídeo, audio, animaciones, texto, páginas web

· Brindar seguridad al hardware, software y al propio ambiente de trabajo.
· Manejar las herramientas de comunicación: correo electrónico, Chat, foro.

· Utilizar con habilidad los diferentes programas informáticos que facilitan la navegación a través de Internet.

· Manejar al menos un programa FTP (File Transfer Protocol) para el manejo y la transferencia de archivos entre Pcs distantes.

· Ser capaz de seleccionar la plataforma comercial o libre que mejor se adapte al entorno formativo que pretende crear.
· Tener una actitud de búsqueda de actualización permanente en el dominio de las herramientas y plataformas de creación y aplicaciones de Internet

COMPETENCIAS DE DISEÑO: Pedagógicas y Didácticas
La Informática Educativa como una actividad de formación, atiende a principios psicopedagógicos. Por tanto, una Competencia de Diseño se define como aquella habilidad para aplicar los principios didácticos y pedagógicos para el Diseño Instruccional de las secuencias que forman parte de la planificación, desarrollo y evaluación de la acción formativa, con el objeto de crear productos atractivos que guíen al usuario en su aprendizaje y den respuesta a sus necesidades. Asimismo debe mostrar capacidad para seleccionar la metodología más adecuada para llevar a cabo el curso y realizar tareas de seguimiento y supervisión del mismo manteniendo de esta forma una información actualizada y un conocimiento del éxito de la acción formativa. 
Así, el especialista en Informática Educativa debe ser capaz de:
· Realizar un diagnóstico de necesidades de formación basándose en la demanda existente en la empresa o en una institución educativa.
· Estrategias para desarrollar las capacidades fundamentales: Pensamiento Creativo, Pensamiento Crítico, Toma de Decisiones, Solución de Problemas.

· Conocer los principios didácticos y teorías del aprendizaje para realizar un diseño adecuado de la acción formativa. Debe ser capaz de seleccionar los contenidos -coordinado previamente con los expertos- basándose en aquellos principios y teorías pedagógicas que muestren una forma óptima de hacerlo. Preparar los materiales didácticos, ya sea en soporte convencional o empleando las nuevas tecnologías que faciliten las actividades de enseñanza-aprendizaje.
· Redactar los objetivos (competencias o capacidades) del curso o módulo de manera clara y realista identificando los tipos de objetivos que quiere conseguir previamente.

· Proponer la secuenciación de los contenidos de manera que facilite su comprensión, aprendizaje y dominio al alumno o usuario.

· Debe mostrar habilidades en la búsqueda y selección de los medios y recursos interactivos más adecuados a partir de las orientaciones de la  investigación educativa.

· Poseer destrezas en la planificación y seguimiento de actividades individuales.
· Seleccionar la estructura formativa más adecuada para la organización del curso: presencial, a distancia, semipresencial  o mixta. Es decir mezclar técnicas de aprendizaje tradicional y de e-learning en lo que se denomina actualmente “Blending Learning”
· Conocimiento y habilidades para realizar adecuadamente las tareas de seguimiento, supervisión y evaluación del curso con el objeto de mantener la información actualizada y asegurarse un funcionamiento correcto.

· Orientar y asesorar a los alumnos a lo largo del proceso de formación, el trabajo autodidacta y otras formas de educación en postgrado
COMPETENCIAS PRODUCTIVAS.

Las competencias productivas implica la integración de las competencias tecnológicas y las competencias de diseño, evidenciándose en la obtención de un producto en cada una de las asignaturas o módulos del Diplomado en Informática Educativo. En concreto.
·  Utilizar las posibilidades de las nuevas tecnologías en la creación de estrategias de aprendizajes, que le permitan ser capaz de evaluar software educativos que encuentre disponibles y que además le motive a integrar investigaciones multidisciplinarias que traten sobre las NTIC y el proceso de aprendizaje.
· Diseñar y crear medios y materiales didácticos tradicionales y digitales como una herramienta eficaz en la presentación de información de alta calidad, donde pueden incluirse videos, efectos de animación y gráficos disponibles en diversas fuentes de información que de manera sustantiva eleven la calidad de la información a presentar.

· Diseñar y aplicar los tratamientos adecuados a cada caso o situación de aprendizaje, recreando o generando las estrategias, métodos y técnicas propicias.
· Intercambiar información para la creación de nuevos conocimientos con los alumnos a través de las redes de comunicación.
· Propiciar la indagación y la investigación con diversas herramientas: Quest, CMapTool, Weblog, PodCast, Esquemas.
V.- BASE LEGAL:

La propuesta de especializar a los profesionales en Informática Educativa, se basa sobre la introducción de las Nuevas Tecnologías de Información y Comunicación en el campo educativo, que requieren que el docente en la actualidad empleé estos para realizar las actividades educativas de formación y apoyo administrativo.

A)  Marco Legal.

      La propuesta se enmarca dentro de la Ley Universitaria (Ley 23733), que:

1. Confiere a la Universidad Peruana Autonomía Académica y Administrativa para formar profesionales de acuerdo a las necesidades de la región. (Art. 1)

2. Así mismo, señala que la universidades organizan dentro de las Facultades y Escuelas, una o más disciplinas (Art. 10,12)

3. La responsabilidad para la creación de Facultades, Escuelas y otros, corresponden a los órganos de gobierno de las universidades. (Art.29)

4. Acuerdo del Consejo Universitario N° 512-2003-UPSP-CU.

B) Oferta de la Especialización en Informática Educativa.

Son pocas las instituciones universitarias que brindan la formación de docentes en el área de Informática (UNDAC, UPLA, UNE), pese al requerimiento formulado a través del Ministerio de Educación para la implementación de ésta nueva carrera en el marco de la docencia.

Actualmente la Universidad de Educación “La Cantuta”, ha convocado a través de la Facultad de Ciencias a Segunda Especialización en Informática, e Informática Educativa, para los profesionales egresados de los Institutos Pedagógicos, Universidades e Institutos Superior Tecnológicos. 

C) Demanda de la Especialización en Informática Educativa.


La creciente implementación de Centros de Computo en los Centros Educativos, así como el avance de la cobertura del “Programa Huascarán” en nuestra región, actualmente totalizan 17 Centros Educativos, sin contar aquellas que han sido implementadas por las Asociaciones de Padres de Familia. Se ha observado una gran demanda de los docentes del magisterio en cuanto a capacitación en informática como una alternativa de hacer frente la introducción del computador en la educación. 

VI. REQUISITOS:

· Serán admitidos aquellos profesionales que posean título profesional otorgado por una Universidad y que tengan o no experiencia en cualquier nivel del sistema educativo.

· Entrevista personal

· Formulario de admisión deberá  ser acompañado por:

· Dos (02) Fotos pasaporte a color

· Currículo Vitae referencial

· Fotocopia autenticada del Título Profesional.

· Recibo de pago de matrícula e inscripciones.

· Fotocopia simple del D.N.I.

· Título del posible tema o trabajo de investigación de tipo monográfico.
VII.- METODOLOGÍA

El Diplomado en Informática Educativa tiene una duración de seis (06) meses consecutivos y tiene un carácter  semipresencial, es decir el desarrollo de cada módulo será monitoreado en forma presencial y a distancia de la siguiente manera:

Fase Presencial
: Se desarrollará a través de talleres cada fin de mes previa 
                                   coordinación con los diplomantes.

Fase a Distancia
: Cada diplomante deberá contar con correo electrónico e 
                                      inscribirse en el Campus Virtual de la UPSP para publicar 
                                      sus trabajos e interactuar con el docente, alumno-alumno. 

                                     Ello coordinado con los docentes tutores en la fase presencial.
Asimismo se ejecutarán conferencias magistrales, talleres didácticos de los temas específicos, desarrollo de comprensión de lectura, exposiciones, presentación de los trabajos monográficos finales.

El participante contará con asesoría académica permanente y con dos horas libres de ingreso a Internet en los Laboratorios de la Facultad de Ingeniería o en la Facultad de Educación y Humanidades.


Por cada asignatura a desarrollarse se hará entrega de un módulo de autoaprendizaje con su respectivo CD-ROM.

La duración del Diplomado es de un total de 350 horas de clase equivalentes a 35 créditos exigidos por el acuerdo del Consejo Universitario N° 512-2003-UPSP-CU.


Cada materia se cumplirá en un periodo de cuatro (04) semanas a través de un encuentro presencial según su creditaje y el resto de horas al estudio y aprendizaje personal para la elaboración de sus informes académicos.


Los encuentros se realizarán en fines de semana al inicio de cada módulo, y los de a distancia a través de vía electrónica del tutor del curso.


Los horarios se establecerán en el primer encuentro de acuerdo al Plan de Estudios del Diplomado.

VIII. PLAN DE ESTUDIOS.

En la Segunda Especialización en Informática Educativa, contempla seis (06) cursos, distribuidos en créditos y en horas de clase en dos modalidades: Presencial y a Distancia, de acuerdo al siguiente cuadro.
	Mód.
	CURSOS
	Créd.
	MODALIDAD
	TOTAL DE HORAS

	
	
	
	Presencial
	A Distancia
	

	
	
	
	Horas
	Horas
	

	01
	Redes y Telemática
	06
	10
	50
	60

	02
	Didáctica de las TIC
	05
	04
	36
	40

	03
	Internet Educativa
	06
	10
	50
	60

	04
	Proceso Docente-Educativo 
	06
	05
	55
	60

	05
	Informática Educativa
	07
	15
	45
	60

	06
	Proyectos de Innovación.
	05
	04
	66
	70

	TOTAL:
	35
	48
	302
	350


IX.  SUMILLAS.
REDES Y TELEMÁTICA

Hardware: Instalación de periféricos de entrada y salida.
Diagnóstico del Hardware.

Trabajo en red: Software de monitoreo

Medios Audiovisuales: Configuración de Proyector Multimedia

Instalación de Software: Utilitarios, programas Educativos, software de gestión, software libre para la formación.

Configuración de PCs para acceso a Internet y a una plataforma para cursos on line.

Investigación monográfica del estado del arte de las redes de computadoras y telemática.
DIDÁCTICA DE LAS TIC

Evolución de las TIC
La Educación Virtual: Caracterización didáctica, tecnológica y Psicológica.

Modelo Didáctico de la Educación Virtual en el contexto de los diferentes niveles educativos.

Modelo CAIT como modelo de enseñanza – aprendizaje en la red internet

El nuevo rol del docente en los nuevos entornos tecnológicos.

Investigación monográfica del estudio del arte de las TIC.

INFORMÁTICA EDUCATIVA

Herramientas para procesar texto, hojas de cálculo, presentaciones aplicadas al aula de clase.

Herramientas informáticas:

Clic, Hot potatoes, Queso, Blog, Cmap tools, Robolab, para la elaboración de proyectos de aprendizaje, módulos y unidades.
Evaluaciones utilizando software educativo.

Producto : Diseño de una unidad de aprendizaje utilizando herramientas informáticas.
PROCESO DOCENTE-EDUCATIVO
El proceso Docente Educativo.
El aprendizaje y la enseñanza

Formas de enseñanza.

El currículo. Enfoques curriculares. Elementos del currículo.

Diseño del perfil del estudiante o participante.

El componente laboral e investigativo en la formación del estudiante o participante de nuestro tiempo.

Investigación monográfica del diseño curricular de aula o plan de capacitación.
INTERNET EDUCATIVA
Herramientas de comunicación: correo electrónico, lista de discusión.

Código HTML.

Búsqueda y selección de información relevante y de calidad.

Web Quest.

Plataforma Moodle, cursos on line.

Blogger 

Recursos digitales.

Base de datos: bibliotecas virtuales.

Trabajo colaborativo: formación de redes de comunidades educativas virtuales.

Producto: Gestiona y administra un curso on line utilizando la plataforma moodle.
PROYECTOS DE INNOVACIÓN
Recursos multimediales para el trabajo en el aula de clases: video, sonido.

Elaboración de proyectos de innovación educativa.

Blending Learning ( semipresencial )
Producto: Elabora un proyecto de innovación educativa.

X.  PLANA DOCENTE:

El cuerpo docente está formado por los siguientes profesionales:

· Lic. Guillermo Gallegos Candela
· Dr. Antonio Alva Santos

· Dra. Olga Gabancho Glenni

· Mg. Aldo Velásquez Huerta

XI. EVALUACIÓN : 

De conformidad al Reglamento aprobado por el Consejo Universitario de la UPSP, se evaluará de la siguiente manera: 

· Cada módulo se evaluará de manera independiente. 

· Se aplicará la modalidad de evaluación continua: control de lectura, participación en los debates del módulo, presentación de trabajos individuales y/o grupales, exposiciones grupales (cada docente del módulo elegirá las técnicas e instrumentos pertinentes de evaluación). 

· Se efectuará una evaluación final por cada módulo.

· La nota de evaluación es vigesimal ( 0 a 20), siendo la nota mínima aprobatoria 13.

· Cada diplomante al final del desarrollo de los seis (06) cursos, deberá presentar una investigación de tipo monográfico, como requisito para la obtención del Diploma de Segunda especialización en Docencia Universitaria. 

· Las notas de la evaluación serán reportadas al final del módulo por el profesor del curso al Coordinador del Programa respectivo, para su trámite en la Secretaria General de Chimbote. 

XII. CERTIFICACIÓN : 

Al diplomante que cumpla y apruebe todos los módulos correspondientes y la presentación del trabajo de investigación (monográfico), se le otorgará el:

DIPLOMA DE SEGUNDA ESPECIALIZACIÓN EN INFORMÁTICA EDUCATIVA,  expedido por la Universidad Privada “San Pedro”.  

XIII. INVERSIÓN Y DESTINATARIOS: 

Inscripción 




:

S/. 20.00

Matrícula




:

S/. 50.00

1era, 2da, 3era, 4ta, 5ta Cuota (200 x 5)

:
         S/. 1000.00 

(Cada mes S/. 2000.00)

Diploma 




:

S/. 150.00

DIRIGIDO A:  Decanos, Directores y Coordinadores de Escuelas Profesionales, docentes en Educación Superior (Universidades, Institutos Superiores Pedagógicos y Tecnológicos) y, demás profesionales interesados en la Docencia. 

XIV. DE LOS LABORATORIOS: 


Según la disponibilidad de los Laboratorios se programarán las actividades que requieran uso de proyectores multimedia y aula con 20 Computadoras conectadas a Internet de los Laboratorios de las Facultades de Ingeniería (Campus Universitario, sito en la Urb. Los Pinos Mza. B s/n) y Educación y Humanidades  (Urb. Buenos Aires, I.E. Sr. De la Vida) de la UPSP. Horario: Domingos en turno de 09:00 a.m. – 01:00 p.m.
XV. PRESUPUESTO: 
(ver Presupuesto en Excel)
DISTRIBUCIÓN PORCENTUAL DEL REPARTO DE UTILIDADES COMO FONDO INTANGIBLE PARA COMPRA DE HARDWARE Y SOFTWARE EDUCATIVO
· UPSP (30 %). 
· Facultad de Ingeniería (70%). 
XVI. PROGRAMACIÓN GENERAL : 
	Nº DE MÓDULOS
	DOCENTE RESPONSABLES
	FECHA DE INICIO
	FECHA TÉRMINO
	MESES

	MÓDULO I
	Ing. Guillermo Gallegos Candela
DNI
	05 -11 – 06
	26 - 11 - 06
	Nov.

	MÓDULOII
	Dra. Olga Gabancho Glenni 

DNI
	03 –12 – 06
	24 - 11 - 06
	Dic.

	MÓDULOIII
	Dr. Antonio Alva Santos. 
DNI
	07 – 01- 07
	28 - 01-  07
	Ene.

	MÓDULOIV
	Ing. Guillermo Gallegos Candela
DNI
	04  -02 - 07
	25 – 02 - 07
	Feb.

	MÓDULO V
	Ing. Manuel Sanchez Chero
DNI
	04 – 03 - 07
	25 – 03 - 07
	Mar.

	MÓDULO VI
	Dr. Antonio Alva Santos
DNI
	01 – 04 - 07
	28 -  04 - 07
	Abr.

	PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN MONÓGRAFICO
	01-05-07 al  31-05-07   


XVII. CRONOGRAMA : 
	N
	  ACTIVIDADES
	MESES

	
	
	Set. 

Oct.
	Nov.
	Dic.
	Ene.
	Feb.
	Mar.
	Abr.
	May.

	1
	Formulación del proyecto del diplomado.
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	2
	Aprobación del proyecto: Fac. Ingeniería. Educación y Humanidades. Res. Rectorado.
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	3
	Inscripción de los postulantes al diplomado.
	
	X
	
	
	
	
	
	

	4
	Apertura de la matrícula al diplomado.
	
	X
	
	
	
	
	
	

	5
	Inicio de las actividades académicas del diplomado.
	
	X
	
	
	
	
	
	

	6
	Desarrollo del 1er. Módulo 
	
	x
	X
	
	
	
	
	

	7
	Desarrollo del 2do. Módulo
	
	
	x
	x
	
	
	
	

	8
	Desarrollo del 3er. Módulo
	
	
	
	x
	x
	
	
	

	9
	Desarrollo del 4to. Módulo
	
	
	
	
	x
	X
	
	

	10
	Desarrollo del 5to. Módulo
	
	
	
	
	
	x
	X
	

	11
	Desarrollo del 6to. Módulo
	
	
	
	
	
	
	x
	X

	12
	Presentación del trabajo de investigación
	
	
	
	
	
	
	
	X

	13
	Entrega del informe final
	
	
	
	
	
	
	
	x
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