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Los 10 mundos virtuales más populares 

La popularidad de los mundos virtuales es imparable: desde World of Warcraft a Second Life cada vez hay más 

usuarios que se adentran y se divierten en ellos.  

Los mundos virtuales están de moda, y jamás 
habían generado tanta atención. Su popularidad 
no se limita a los que tradicionales juegos de rol, 
que siempre han tenido una base importante de 
adeptos, sino que en los últimos meses hemos 
visto un gran crecimiento de las comunidades 
virtuales que se controlan por avatares y que 
permiten relacionarse con otras personas. 
 
Para esclarecer el estado de este sector, en 
GigaOM han elaborado un ranking con los 10 
MMOs (Massively Multiplayer Online worlds) más 
populares, en términos de usuarios activos o 
suscritos: 

1. World of Warcraft, lanzado en 2004 y con 8,5 millones de suscriptores. Estos 
números colocan a WoW en la primera posición de este ranking, en gran parte gracias 
a China, ya que el país asiático contribuye con 4 millones de jugadores. 

2. Habbo Hotel, lanzado en 2000 y con 7,5 millones de usuarios activos. Este mundo 
virtual tiene su base en Finlandia y es muy popular entre los adolescentes. 

3. RuneScape, lanzado en 2001 y con 5 millones de usuarios activos. Esta comunidad 
está implementada en lenguaje Java y da la posibilidad de elegir entre una cuenta 
gratis y otra de pago. 

4. Club Penguin, lanzado en 2006 y con 4 millones de usuarios activos. Se trata de un 
MMO para niños cuyos juegos son similares a los de otras redes, como Habbo Hotel. 

5. Webkinz, lanzado en 2005 y con 3,8 millones de usuarios activos. Webkinz también 
va dirigido a un público infantil y se caracteriza por su gran originalidad, que le ha 
permitido colocarse entre los cinco primeros. 

6. Gaia Online, lanzado en 2003 y con 2 millones de usuarios activos. No es del todo un 
MMO ni tampoco un sitio social, pero parece ser que están pensando enfocarlo 
finalmente como un sitio para jugar en red. 

7. Guild Wars, lanzado en 2005 y con 2 millones de usuarios activos. Se trata de otro 
MMO, aunque este no admite usuarios de Mac, cosa que sí hace RuneScape. 

8. Puzzle Pirates, lanzado en 2003 y con 1,5 millones de usuarios activos. Lo publica 
Ubisoft y lo ha desarrollado indy king Three Rings; reúne a todos aquellos jugadores 
interesados en navegar los siete mares y ser el más temible de los piratas. 

9. Lineage I/II, lanzado en 1998 y con 1 millón de suscriptores. Aunque en su día 
Lineage fue el más popular, los cambios que se han ido introduciendo y la aparición de 
otros mundos virtuales han hecho que haya ido cayendo. 

10. Second Life, lanzado en 2003 y con 500.000 usuarios activos. Después de estar 
apareciendo constantemente en los medios desde su creación, Second Life ya no 
necesita ninguna presentación y seguramente su cifra de usuarios activos aumente 
como la espuma en los próximos meses. 
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Enviado por Sd, el 14/06/2007 16:24:00 

Sobre Second Life dice GigaOM: 10. Second Life, released 2003 - 500,000 active users. No introduction needed 
here. Created by Linden Labs, this virtual world features a rabid fan base, inflated numbers, a high influx of 
corporate doppelgangers, and lots of digital genitals. First life optional.  

Enviado por kamian, el 14/06/2007 17:28:00 

Es que la diferencia del second life con los demás, es que es el único que no es un juego como tal, sino un 
verdadero metaverso creado por sus habitantes, donde no ahi objetivos, algun tipo de guión, "boss" al cual matar, 
tan solo uno hace lo que queire y esta en capacidad de hacer, como la vida real, y eso es lo interesante del asunto, 
pues al no asumir el rol de nada, uno es uno mismo, bien lo dice el slogan "tu mundo, tu imaginación". Muchas 
personas me preguntan que se hace en el SL, yo siempre les respondo, "que te gusta hacer en la vida real?"... 
..seguramente será un entorno aburrido para aquellos a los cuales no les gusta crear, sino simplemente buscar un 
escape de la realidad en mundos creados por desarrolladores, personalmente prefiero crear mis propios mundos ;)  

Enviado por batmar, el 14/06/2007 17:32:00 

Hattrick.org Usuarios activos: 989 581  

Enviado por pillaudepp, el 14/06/2007 17:55:00 

yo he jugado muchísimo a Puzzle Pirates, y aunque tienen muchos juegos dentro y está muy entretenido, la 
economía de puzzle pirates se basa única y exclusivamente en el poker. No es mas que un juego de poker 
escondido entre otros juegos, pero ellos el dinero lo hacen con el poker.  

Enviado por deprisa, el 16/06/2007 14:04:00 

Yo estuve jugando a WoW y ahora ando liado con el Guilt Wars, que tiene unos gráficos y paisajes sencillamente 
espectaculares, y la verdad es que estos "mundos" enganchan mucho porque cada vez tienes más poder, más 
zonas, más conocidos... Es como irse de farra con los amiguetes (de hecho yo quedo con alguno en este otro 
"mundo") Al second Life no le terminé de pillar el tono y además se basa en el dinero más que en el tiempo de 
juego. Para el que no haya probado este tipo de juegos se los recomiendo, durante un par de días no lo verá 
demasiado divertido, pero después ya es otra historia... Tendrás que ponerte horarios para no estar todo el día allí.  

Enviado por , el 19/06/2007 00:33:00 

Hattrick tiene cerca de un millon de usuarios :S  

Enviado por sebastian garens, el 19/06/2007 17:54:00 

OMG????????? , estos rankings estan basados en los servidores oficiales de la mitad del planeta o que?0.o, El 
WOW y el guild wars le ganan al L2 a mi parecer pero tampoco que le esten ganando esos juegos infantiles por 
dios, Quien hiso este ranking es cualquiera , me gustaria que esta clase de rankin las haga alguien que esta en el 
tema  

Enviado por vanessa, el 20/06/2007 02:35:00 

Bueno dejenme decirles algo que el mejor juego es habbo aceptenlo!!!!!!!!!!!!! okkkkkkkkkkkkkkk ners  

Enviado por carmelo, el 21/06/2007 10:22:00 

si, si esto esta muy bien si, pero donde hay un mundo virtual similar o igual a second live pero en castellano?  

Enviado por lucas, el 21/06/2007 19:20:00 

Aguante El Lineage II A Full =P  

Enviado por Francisco, el 19/08/2007 20:37:00 

Hattrick no es un mundo virtual  

Enviado por lolol, el 20/08/2007 15:21:00 

jajaja y MapleStory e visto en wiki(ingles) que tiene cerca de 90 millones de cuentas...( de las cuales deben haber 
cerca de 10 o mas activos O.o)  

Enviado por Anthony, el 28/08/2007 21:58:00 

Hola, me gusto el ranking, yo en este momento estoy jugando a un server nuevo de wowtbc no tiene lag ni bug
(hasta el momento) y las quest estan en español, pero me gustaria q seamos más les dejo la direccion para crear 
las cuentas http://la-antorcha.no-ip.org/cuentas, y el realmlist es la-antorcha.no-ip.org, espero q alguien se nos 
agregue. El server funciona en la version 2.1.3. En cuanto al lineage ultimamente tiene muchos bug. Espero verlos 
en el game.  

Enviado por pinky, el 07/09/2007 04:25:00 
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hola anthony nose si te acuerdas de mi pero solo quiero saber si el server que diste es nesesario actualizarlo a la 
vercion 2.1.3 para entrar por que no me deja entrar o esta en mantenimiento. atte PINKY [the fire goods]  

Enviado por valeria, el 26/11/2007 00:39:00 

quiero jugar juegos  

Enviado por laura, el 04/02/2008 20:34:00 

emm, estan muy chidos pero donde me dejan a www.coca-cola.com ???? tambien es super!!!! los invito a que 
vayan....  

Enviado por , el 10/03/2008 01:15:00 

hola me pueden dejar pag donde salgan cosas como habbo bomgbam etc plisss quiero conocerer mas de lo 
conocido plisss  

Enviado por rosa, el 24/03/2008 15:51:00 

es un juego emocionante pero yo solo se lo mismo que tu  

Enviado por jojhan, el 20/05/2008 22:46:00 

necesito mundos virtuales  

Enviado por lucerito, el 22/05/2008 23:36:00 

hola!!!! a mi me gusta los mundos virtuales para conocer gente!!!! me conecto en habbo.com.mx como 
sailormoon242 y ahy soy hc(habbo club) quisiera saber cual es la direccion de secondlife y si hay uno en espñaol,si 
no hya pss no importa mendenme por este medio la de ingles,:)  

Enviado por tami, el 07/07/2008 00:14:00 

me encantan los mundos virtuales pero mas q\' nada Panfu xq con Panfu no se tilda la computadora...jajaja!!! 
chaoo!!  

Enviado por JOANNY ALBERTO AFANADOR VILORIA, el 17/07/2008 02:24:00 

todo esto va a ser tan pequeño que va a quedar implantado en el cuerpo en el año 2050 (articulo de la revista muy 
interesante) ¡adiós al convencionalismo y viva el viaje a las estrellas! (star treck)¿saben a que me refiero?  

Enviado por vannia, el 29/07/2008 01:49:00 

oigan..! y donde estan las paginas o las fotos de muesra..??? son mentirozos esto es un timo..! >:( >:( >:(  

Enviado por Ara, el 04/08/2008 20:23:00 

podrias contactar conmigo para explicarme las ultimas novedades???  

Enviado por jimmy, el 25/08/2008 18:45:00 

hola el mejor mundo virtual es www.panfu.es y si me quieren encontrar en panfu soy lonchito8 recuerden 
www.panfu.es  

Enviado por sara, el 26/08/2008 15:17:00 

oOlax..pz la vdd iio zoe del mundo virtual de coca-cola eso es zuper realemnthe las ropa es mui linda las 
mascothax tambiien i la genthe es super los invito a ke entren alli ii me buzken mii avatar se llama: sarytamax 
chaiithox loz espero!!!aa ii sii kiieren ver iimagenes entren en mii metroflog http://www.metroflog.com/sArYtAmAx 
aa ii me dejan un mensaje alli en el metro ke luego les expliko si kiieren  

Enviado por maria, el 02/09/2008 03:02:00 

miren yo toda mi vida e jugado habbo pero lo q nunca me a gustado esq todos somos lols newbs y los q son hc 
nos presumen eso y fuera mejor q todos fueramos HC asi todos tendriamos liobertada no q ahh tengo q mandar 
mensajes y gastarn dinerom por un mensajito en mi pais 1 mensaje por 6 creditos 3.500BF soy de venezuela me 
da arrechera eso bye respondan hagan los q el corazon les dice xD bye fans los amo muck||  

Enviado por sakura, el 20/09/2008 06:10:00 

hola soy nuevo y busco nuevas paginas virtuales mejor dicho mundos virtuales  

Enviado por henry, el 20/10/2008 03:48:00 
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aqui esta un juego virtual muy fino se llama BiteFight pero tienen que esperar 2 dias para poder jugar mi cuenta 
es ztomiz para una pregunta que le pondran de que el amigo que le conto  

Enviado por salva, el 09/12/2008 19:45:00 

como me conecto en kekocity  

Enviado por salva, el 09/12/2008 20:08:00 

me dicen un mundo virtual como habbo o kekocity?????????????????????????????????????????????  
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