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MUNICIPALIDAD DE LA CIUDAD DE BUENOS AIRES

CARPETA N° 

Buenos Aires'27 de Junio de 1996

Visto la transferencia de servicios educativos dispuesta por la Ley N° 24049, que incluye a los Centros Educativos de Nivel Secundario (CENS), y

CONSIDERANDO:

Que dicha norma legal establece que es competencia de esta jurisdicción implementar el desarrollo de planes, programas y servicios educativos;

Que es misión de la Secretaría de Educación la creación de modalidades educativas que atiendan la necesidad de promoción y cualificación laboral de la comunidad;

Que los Centros Educativos de Nivel Secundario para Adultos son el ámbito pertinente para brindar a la población adulta instancias de formación general y de orientación laboral;

Que en Centros Educativos de Nivel Secundario se viene aplicando un Plan de Estudios de la carrera de Perito Auxiliar en Informática (R.M. 798/89) que requiere su reformulación para adecuarlo a los avances producidos en el campo de la informática y a las reales necesidades del mundo laboral;

Por ello:

EL SECRETARIO DE EDUCACION 

RESUELVE:

Artículo 1°.- Apruébase el Plan de Estudios de la carrera de Perito Auxiliar en Informática, agregado en el Anexo I que a todos los efectos forma parte de la presente Resolución, para ser aplicado en los Centros Educativos de Nivel Secundario dependiente de la Dirección del Area de Educación del Adulto y del Adolescente, a partir del ciclo lectivo 1996.

Artículo 2°.- El Plan de Estudios aprobado por la presente Resolución, se aplicará gradualmente a partir de su primer ciclo, en reemplazo del plan de estudios de la carrera de igual denominación (R.M. 798/89) que se venía aplicando en Centros Educativos de Nivel Secundario para Adultos.

Artículo 3°.- Regístrese, comuníquese a las Subsecretarías de Educación y de Coordinación de Recursos y, para su conocimiento y demás efectos, pase a las Direcciones Generales de Educación 2 (Area de Educación del Adulto y del Adolescente), de Planeamiento Educativo (Dirección de Programación y Control) y de Coordinación Legal e Institucional.

Cumplido, archívese.

​RESOLUCION N° 1491

Prof. ENRIQUE JORGE MARTIN

SECRETARIO DE EDUCACIÓN

MUNICIPALIDAD DE LA CIUDAD DE BS. AS.

ANEXO I

Modalidad Profesional: Perito Auxiliar en Informática

1.- Caracterización del egresado:

1.1. Auxiliar Operador - Programador

Agente especializado en operar equipos (de PC). con conocimientos básicos de programación y sistemas de información que lo habilitan para implementar y operar pequeños sistemas o módulos de sistemas.

2. - Competencia del Título

El egresado podrá desempeñarse en todo tipo de empresa, en la que se haya incorporado a su estructura la tecnología informática realizando las siguientes funciones:

Operar equipos de P. C.

Auxiliar a programadores y analistas de sistemas en la codificación de programas.

Colaborar en la elaboración de documentación especifica para auxiliar a usuarios y programadores. 

Instalar e implementar nuevos programas, efectuando el entrenamiento de los usuarios de los mismos.

3.- Conocimientos v Habilidades laborales terminales del Area Profesional

Identificar el tipo de hardware y periféricos. 

Conocer y adquirir la habilidad pertinente para la instalación de una P. C

Manejar archivos y utilitarios.

Instalar software operativo y de aplicaciones.

Identificar las necesidades para determinar aplicaciones.

Diagnosticar y resolver los problemas que plantea la operación de una P. C..

Armar y desarrollar programas auxiliares de aplicación según requerimientos generales.

4. Estructura de la especialidad


​

4.1. Distribución horaria de las asignaturas o sub-áreas

	AREA
	ASIGNATURAS

O

SUBAREAS
	CICLOS CON

CARGA HORARIA

	
	
	1ro.
	2do.
	3ro.

	COSMOLOGICA
	
	

	
	-Biología
	2
	-
	-

	
	-Educación para la Salud
	-
	2
	-

	
	-Matemática
	4
	4
	2

	
	-Física
	-
	2
	-

	
	-Química
	-
	-
	2

	DE LAS CIENCIAS

SOCIALES
	
	

	
	-Historia y Geografía
	4
	3
	3

	
	-Educación Cívica
	2
	-
	-

	
	-Filosofía y Psicología
	-
	2
	-

	
	-Introducción al Estudio de la Cultura
	

	
	y de la Sociedad
	-
	-
	2

	DE LA COMUNICACION
	
	

	
	-Lengua y Literatura
	5
	4
	-

	
	-Literatura
	-
	-
	2

	
	-Inglés
	2
	2
	2

	PROFESIONAL
	
	

	
	-Introducción a la Informática
	3
	-
	-

	
	-Laboratorio de Computación I
	3
	-
	-

	
	-Informática I
	-
	3
	-

	
	-Laboratorio de Computación II
	-
	3
	-

	
	-Informática II
	-
	-
	6

	
	-Laboratorio de Computación III
	-
	-
	6

	
	
	

	
	TOTAL HORAS CATEDRA
	25 Hs.
	25 Hs.
	25 Hs.

	
	SEMANALES
	


4.2. Asignaturas que integran el Area Profesional de la especialidad en informática

Introducción a la informática:


​

Objetivos:


​

Que el alumno logre:

Conocer los conceptos introductorios de la computadora.

Conocer los conceptos básicos de manejo de información y sistema de datos.

Contenidos:

Introducción a la computadora.

Elemento de diagramación de problemas, llegando hasta toma de decisiones simples (sin repetición).

Conceptos de redes y periféricos.

Diseño de algoritmos de computación.

Lenguajes de programación y codificación de programas.

Laboratorio de computación:

Objetivos:

Que el alumno logre:

Identificar partes integrantes de la computadora.

Conocer los conceptos básicos para su operación.

Operar básicamente algún software de aplicación.

Contenidos:

Elementos de Sistemas Operativos.

Introducción a las Aplicaciones. Ejemplos y ejercitación.

Introducción a la PC y su descripción general.

Elementos de almacenamiento.

Archivos, conceptos y características.

Profundización de sistemas operativos. Aplicación.

Implementación de alguna aplicación.

Informática I:

Objetivos:

Que el alumno logre:

Desarrollar y correr un programa completo con requerimientos mínimos en la PC.

Determinar las partes y componentes de un programa armado para PC.

Contenidos:

Diagramación de problemas con toma de decisiones y repeticiones.

Concepto de programa. Noción Estructura. Ejemplificación.

Resolución de aplicaciones con archivos.

Resolución de búsquedas y selección de datos en archivos.

Armado de estructura de programas.

Desarrollos de procesos donde se involucre manejo de datos. Manejo de estructuras.

Laboratorios de Computación II:

Objetivos:


​

Que el alumno logre:

Conocer y desarrollar la habilidad para implementar y operar completamente un sistema operativo.

Escribir y generar un programa para PC.

Contenidos:

Profundización de sistemas operativos y distintos archivos.

Profundización de una o más aplicaciones para PC.. Herramientas de Software.

Programas de aplicación relacionadas con la detección y corrección de fallas de PC.

Programas de aplicación relacionados con la optimización del uso de equipos de PC.

Informática II:

Objetivos:


​

Que el alumno logre:

Diseñar y desarrollar pequeños sistemas o módulos de sistemas en algún lenguaje de programación.

Implementar y operar sistemas en el área de la pequeña empresa.

Contenidos:

Documentación, Presupuestos y Estructuras Profesionales. Graficación, Métodos y Diseño.

Diseño y desarrollo de módulos de sistemas.

Armado de menúes.

Métodos de búsqueda y criterios de selección.

Concepto de actualización de archivos, impresión y procesos.

Laboratorio de Computación III:

Objetivos:

Que el alumno logre:

Desarrollar las habilidades correspondientes a los conceptos construidos en la asignatura Informática II.

Contenidos:

Seguimiento en la práctica de la materia Informática II. Concepto de tecnología avanzada en PC.

5. Evaluación y Promoción del Area Profesional

Se procederá de acuerdo con lo establecido en la normativa aprobada por Resolución N° 349/94 - Capítulo VIII - de la Secretaría de Educación de la Municipalidad de la Ciudad de Buenos Aires.​

