Fundamentación de las decisiones que ha tomado en función de los materiales abordados.
Para decidir el diseño de la enseñanza de los materiales abordados, se realizaron las siguientes preguntas tomadas de Kaplún (1998): 

¿Lanzamos afirmaciones o creamos un condiciones/espacio para la reflexión personal?

¿Nuestros medios monologan o dialogan? 
Considerando que las actividades son el eje central de los contenidos (Dorado Perea, 2002) y de un buen entorno virtual de aprendizaje, las decisiones tomadas en función de ellas son fundamentales para poder profundizar y concentrar la atención del alumno en los puntos principales tratados en los diferentes contenidos. 
Las actividades planteadas fueron seleccionadas en función a su capacidad de ejercer una demanda cognitiva y activa del alumno que a través de la acción-reflexión le permitirán construir su propio conocimiento en relación al tema Fruto. 
	Las actividades seleccionadas para el abordaje de los materiales se fundamentan en la relación entre las funciones del aula virtual con los objetivos educativos vinculados a la integración de las TIC en educación. 

A continuación se exponen las relaciones entre actividades, objetivos y funciones del aula virtual, extraído de: (Barbera y Badía, 2005)

	Primer actividad

	Funciones 
	Objetivos 
	Actividad 

	Motivadora 
	Ampliar los conocimientos  siguiendo itinerarios personales y mediante la exploración libre y orientada
	Observar el Video Desarrollo del fruto y resolver colaborativamente en foros de discusión grupales de 5 alumnos un acertijo

	Analítica 
	Indagar mediante la observación y comparación de datos y realizarse preguntas al respecto.
	Resolver el acertijo: Identificar para cada fruto su flor correspondiente

	Formativa y formadora
	Construir conocimiento compartido con el profesor y otros compañeros con su ayuda.
	Resolver el acertijo colaborativamente

	Evaluadora 
	Plasmar el aprendizaje realizado y argumentar los procesos de comprensión de los contenidos
	Presentar un documento de Word con hipertextos, en donde se justifiquen los resultados del acertijo.

	Segunda actividad

	Funciones 
	Objetivos 
	Actividad 

	Comunicativa 
	Expresar los propios conocimientos, experiencias y opiniones en un contexto comunicativo real.
	Discusiones virtuales en el  foro el diseño y edición de un afiche

	Formativa y formadora
	Construir conocimiento compartido con el profesor y otros compañeros con su ayuda.
	Resolver el acertijo colaborativamente

	Analítica 
	Indagar mediante la observación y comparación de datos y realizarse preguntas al respecto.
	Análisis y descripción de los detalles de 5 frutos elegidos por el grupo

	Innovadora 
	Integrar diferentes medios tecnológicos para obtener un resultado funcional
	Diseño y edición de un afiche digital Glogster

	Trabajo final

	Funciones 
	Objetivos 
	Actividad 

	Evaluadora 
	Plasmar el aprendizaje realizado 
	Elaboración individual de un CMAP que relacione cuatro frutos

	Innovadora 
	Integrar diferentes medios tecnológicos para obtener un resultado funcional
	Elaboración individual de un CMAP

	Socializadora 
	Colaborar en la inserción progresiva del alumno en la sociedad de la información y de la comunicación y en el desarrollo de la propia cultura.
	Las producciones finales individuales se socializan con todos los compañeros  en el espacio de publicación de información de la plataforma. 


