GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:              Daniela Fioriglio                                                                                           Gruppo:  1B
 NOME DEL SOFTWARE  : Il corpo umano

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	· Mario di Pietro, Michael Marchesani, Teresa d’Ascenzo, Paolo di Vaira, Rosita de Pinto
· Scienze/corpo umano
·  Bambini di 10/11 anni
· Italiana

· Assente
· Assente

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	 - Windows
- computer con mouse


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	 - colori e immagini spente e con bassa risoluzione grafica. Inoltre le immagini sono poco varie infatti per ogni categoria ce n è una sola. Questo non facilita la risposta alla domanda.
- intuitiva e semplice

- chiari
- comprensibili e adeguati per l’età del destinatario anche se presente un linguaggio specifico
-  bottoni animati e cursore personalizzato dal creato che non varie mai.
- audio fornisce un feedback sull’esattezza della risposta data



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	-Scienze
-Assente

-Assente

-Presente

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	 - Conoscenze riguardante lo studio del corpo umano (Caratteristiche e funzioni dei sistemi, apparati, organi)
- non integra il bambino con DSA poiché non c’è adeguato supporto iconografico e uditivo infatti è assente la sintesi vocale

-comportamentismo per la presenza di rinforzi

	Applicazioni nella didattica
	· Il software permette la verifica delle conoscenze acquisite, per ambito e generali, anche se non in modo completo per la presenza di poche domande.
· Permette al bambino di autovalutarsi nonostante molti concetti fondamentali vengono trascurati



	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 X
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 x
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 x
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 
 x
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 x
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 x
 
 
 
Qualità grafica 
 
 x
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 X
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 x
 
 
 
Originalità e creatività
 x
 
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 x
 
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 x
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 x
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 
 x
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 x
 

 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 x
 
 



