La organización situacional en interacción motriz

1. Organización Situacional del Equipo: Agrupación o asociación

de 2 ó más jugadores, de manera tal que pueda existir entre ellos

Comunicación práctica esencial y directa positiva y negativa, tanto al inicio como

al finalizar una jugada (OSE)

2. Acciones de inicio (AIN): Puesta en juego del balón por medio

de: saque de centro, saque de banda, saque de portería, bote neutral, saque

de falta, saque corner o lanzamiento de penalti.

3. Acciones con balón (ACB): Gestión del balón por medio de:

una conducción, un regate, un pase, un despeje o un tiro a

portería

- Conducción: desplazamiento con balón por medio de 2 ó más

toques sucesivos.

- Regate: superación espacial, de un adversario, con control del

balón.

- Pase: transmisión del balón entre dos jugadores de un mismo

equipo.

- Despeje: golpeo del balón de manera que éste salga fuera del

campo o quede en posesión del equipo contrario, siempre que

no sea tiro a portería.

- Tiro a portería: lanzamiento del balón por medio de un golpeo

en dirección a portería

- Intercambios de balón: situación en la que los dos equipos se

intercambian el balón, sin que ninguno de ellos dé más de un

toque o golpeo al mismo.

- Recuperación del balón. Acción por la que un equipo recupera

el balón de manera que un jugador lo controle con dos o más

toques o por dos toques de jugadores distintos

4. Acción final (AFI): Terminación de la jugada como

consecuencia de que el balón salga de banda, salga de fondo,

salga a corner, se pite una falta, se pite fuera de juego, se pite

penalti, o se marque gol.

