ORIENTACIONES DE USO EN EL MODELO NOM

Llamaremos orientaciones de uso al papel que se le asigna al software en el proceso enseñanza-aprendizaje. Existe todo un rango de orientaciones de uso que van desde el empleo del software como auxiliar del profesor (es decir, orientado hacia el docente), ya sea para la elaboración de materiales que se usaran sin la computadora, ya sea como herramienta de presentación, hasta la orientación de uso autodidáctico en contextos no escolarizados (esto es, orientado hacia el aprendiz). Aunque esta variables es también un continuo, existen cuando menos cuatro orientaciones de uso claramente diferentes. (Gándara, 1997).
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