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INSTITUTO LATINOAMERICANO DE LA COMUNICACIÓN EDUCATIVA





    CENTRO DE ESTUDIOS  EN COMUNICACIÓN Y TECNOLOGÍAS EDUCATIVAS

AGENDA DE ACTIVIDADES



Diplomado: Estrategias Didácticas para la Enseñanza de 
Competencias Informáticas Básicas

	Propósitos
	Los participantes identificarán las competencias informáticas computacionales y las clasificarán en dimensiones; distinguirán las informático cognitivas y las actitudinales, así como las megahabilidades que, simultáneamente,  se ponen en juego al profundizar en el conocimiento de las competencias de las asignaturas del plan de estudios y al crear nuevo conocimiento.



	Competencias informáticas
(Indicadores)
	Los participantes en el diplomado serán capaces de:

· Hacer mapas conceptuales en CMapTools.
· Revisar las barras de tareas de Word, revisar la ortografía, trabajar con tablas, aplicar los comandos de la barra de herramientas de formato. 



	PRESENTACIÓN
En esta sesión nos avocamos a la reflexión sobre cómo, en los actos de transformación, se involucran de manera simultánea los conocimientos, los procedimientos, las actitudes y las megahabilidades; el ser integral se expresa mediante competencias para la vida. Ejemplificamos, conceptualizamos y numeramos las competencias informáticas a desarrollar en la educación básica. Proponemos,  Plistaremosremos y numeraremos emos y numeraremos 



























































a los participantes, que descubran las competencias en su propio aprendizaje de los programas básicos. Dichas competencias se integrarán a un mapa conceptual que se completará colaborativamente.



	TRABAJO EN SEDE

ANTES DE LA TELESESIÓN

	ACTIVIDADES
	MATERIALES
	OBSERVACIONES

	Actividad 1
Recapitulación
Formen equipos y respondan las siguientes preguntas:

1. ¿Qué competencias informáticas pusieron en juego al elaborar el ensayo, en Word, sobre “El por qué y para qué de la Educación Informática”; al trabajar, en Excel, el cuestionario sobre estilos de aprendizaje; y al elaborar, en PowerPoint, su presentación sobre ejes de desarrollo?

2. ¿Qué conocimientos necesitaron?

3. ¿Qué procedimientos siguieron?
4. ¿Cómo se sintieron?

	
	ACTIVIDAD 
COLABORATIVA


	TRABAJO EN SEDE

DURANTE LA TELESESIÓN 

	ACTIVIDADES
	MATERIALES
	OBSERVACIONES

	Actividad 2

Telesesión

SEMINARIO DE ORIENTACIONES PEDAGÓGICAS

De manera individual, participen en la telesesión para reflexionar y conocer:

· La importancia de las habilidades y competencias informáticas.
· Las posturas acerca de las competencias informáticas.
· Lo que son las habilidades y competencias informáticas.
· La identificación de competencias informáticas.
· Las competencias informáticas en la educación básica.

ORIENTACIONES PARA EL APRENDIZAJE DE COMPETENCIAS INFORMÁTICAS

En este espacio conocerán acerca de:

¿Cómo hacer mapas conceptuales en CMapTools?
SEGMENTO EN VIVO DE PREGUNTAS Y COMENTARIOS

Durante el segmento en vivo, los invitamos a comunicarse para compartir comentarios y/o preguntas sobre el tema de la Telesesión.

A fin de optimizar la comunicación, les sugerimos que, en sus  sedes, se organicen para enviar, en conjunto, los correos que contengan preguntas académicas. 
Nota: las preguntas que no sean comentadas durante la presente Telesesión, se tratarán en la siguiente.


	Video Streaming de la sesión.
31005091
Cápsula:

¿Cómo hacer mapas conceptuales en CMapTools?


	ACTIVIDAD INDIVIDUAL


	TRABAJO EN SEDE

DESPUÉS DE  LA TELESESIÓN

TALLER DE EDUCACIÓN INFORMÁTICA

	ACTIVIDADES
	MATERIALES
	OBSERVACIONES

	Actividad 3 

Diseño de estrategias 

Repaso y recuperación de competencias informáticas
En  equipo:

· Hagan una lista de las competencias que pusieron en juego durante las actividades realizadas en las sesiones anteriores. 

· Guarden la lista en un archivo electrónico, con el nombre mis_competencias. 
· Guarden el archivo “mis_competencias” en su capeta, junto con sus documentos. Dicha lista será la base para elaborar el mapa conceptual de la actividad 4.

	Programas:

Word, Excel y PowerPoint


	ACTIVIDAD COLABORATIVA
Fecha límite de realización:

El día de la telesesión 5 antes de las 23:55 h.

	Actividad 4 - A  
Actividad creativa: El mapa de mis competencias informáticas
Recuperación de ideas previas
En equipo:
· Cerciórense que cuentan con el programa CMapTools.

· Abran el CMapTools e inicien la elaboración de un mapa conceptual en el que se organicen las competencias informáticas que relacionaron en la actividad 3, u otras que hayamos detectado.  Por ejemplo: Competencias informáticas para expresarse y manejar información al crear textos, hojas de cálculo y  presentaciones con la aplicación de programas básicos de productividad como son Word,  Excel  y PowerPoint. En Word se  facilita dar  formato a texto, editar, insertar… 
· Guarden su mapa conceptual y después copien, completa, la carpeta My Cmaps que se encuentra en Mis documentos para llevarla con ustedes.
· Carguen la carpeta en Mis documentos, dentro de sus computadoras, para concluir el mapa en la actividad independiente 4-B.

	Internet

El programa CmapTools  se descarga gratuitamente con fines educativos en: 

http://cmap.ihmc.us/download/ 


	ACTIVIDAD COLABORATIVA
Fecha límite de realización:

El día de la telesesión 5 hasta las  23:55 h.


	TRABAJO INDEPENDIENTE Y COLABORATIVO

	ACTIVIDADES
	MATERIALES
	OBSERVACIONES

	Actividad 4 - B

Actividad creativa: Mapa de competencias informáticas

Profundizamos en el conocimiento
De manera individual:
· Analicen la conferencia: Aprendizaje significativo y proyecto colaborativos en CMapTools. Respondan ¿cuál es la fundamentación teórica en la que se sustentan los mapas conceptuales?, ¿cómo  construir mapas conceptuales en CMapTools? y  ¿cómo colaborar?

· Descarguen el programa CMapTools en su computadora. 

· Integren la carpeta My Cmaps, que traen  de la actividad 4A, en Mis documentos, dentro de sus computadoras y revisen  el mapa que ya habían iniciado. Es  conveniente, como práctica, reiniciar un nuevo mapa. Para ello, abran  Nueva carpeta en la ventana Vistas, Archivo. Abran  una carpeta con el nombre edecib-grupo-iniciales de nombre y apellido.
· Reinicien el mapa, apliquen estilos, adjunten archivos, inserten imágenes. Concluyan la elaboración del mapa conceptual de competencias informáticas en CMapTools. Para diseñarlo, consulten diferentes fuentes si es necesario. Como apoyo, cuentan con los Tutoriales complementarios, lecturas optativas y programas de estudio.
· Guarden el mapa, dentro de su carpeta EDECIB-grupo-iniciales de nombre y apellido. Anoten todos los datos que se solicitan: sitio donde se guardará, el nombre que se mostrará, la pregunta que responde, las palabras clave, el idioma la organización o centro de trabajo y el correo electrónico, es importante que verifiquen que aparece su nombre como autores.  
· Exporten como Imagen. En Archivo, Exportar, el mapa como imagen en formato JPG con el nombre competencias_informaticas.  En el botón de  Opciones, señalen la medida de la imagen.
· ¡Mejoren! Suban el mapa en el foro: Mapa conceptual individual. Comenten dos mapas hechos por sus compañer@s y asegúrense de recibir al menos dos comentarios.

	Internet
Conferencia:

Aprendizaje significativo y Proyectos colaborativos con Mapas Conceptuales
Descarga del CMapTools desde:
http://cmap.ihmc.us/download/
Manual para descargar mapas conceptuales en español http://www.eduteka.org/Cmap1.php
Tutoriales complementarios
Sitio de CMap Tools
http://cmap.ihmc.us/
Tutorial y ayuda de cmap http://cmap.ihmc.us/Support/help/Espanol/
Videos tutoriales http://cmap.ihmc.us/videos/index.php
TUTORIALES sobre CmapTools http://grupoorion.unex.es/cmaptools/cmaptools.htm
Lecturas optativas
 Documento: Teoría subyacente a los mapas conceptuales y a cómo construirlos.  http://cmap.ihmc.us/Publications/ResearchPapers/TeoriaCmaps/TeoriaSubyacenteMapasConceptuales.html
Ejemplo de Mapa mental de competencias
Programas de estudio

Preescolar, Primaria, Secundaria
http://basica.sep.gob.mx/reformaintegral/sitio/index.php?act=rieb 
Plataforma

Foro Mapa Conceptual individual

	ACTIVIDAD INDIVIDUAL 

Fecha límite de realización:

El séptimo día de la sesión 5 a las 23:55 h.


	Actividad 4 C

Actividad creativa: Mapa de competencias informáticas

Creamos nuevo conocimiento
De acuerdo con las posibilidades de acceso a internet, en equipo, seleccionen un mapa de competencias sobre el cual, los demás aportarán para complementarlo. 
· Guarden el mapa seleccionado…. 

· El autor del mapa seleccionado, da un clic, con el botón derecho del ratón, sobre la carpeta que contiene al mapa; después, da un clic sobre Propiedades, confirma que esté seleccionada la opción Definir como modelo de conocimiento y da otro clic en Aceptar.

· El autor del mapa seleccionado vuelve a dar clic en el botón derecho del ratón y ahora elige Publicar, Nueva localización y selecciona un servidor público en donde compartir su mapa. Por ejemplo, IHCM Public Cmap (2).

· Una vez que el mapa ha sido compartido, recupérenlo desde el servidor seleccionado, para ello, búsquenlo por el nombre de la carpeta: EDECIB-grupo-iniciales del nombre; abran el mapa y copien la  URL en que se colocó para dársela a los colaboradores, junto con la clave de usuarios permitidos. Se sugiere seguir los tutoriales: Copiar un Cmap en sitios, Colaborar de manera sincrónica y Controlar permisos y accesos.
Para avanzados:

De manera complementaria, quienes lo deseen, pueden participar en el sitio de los Cmappers.

Envío. Una vez que el tutor ha asignado la calificación Publicable, suban, al foro, el mapa conceptual en formato JPG ya mejorado y listo para su publicación en el Portafolio: Actividades creativas, ubicada en la sesión 0 de la plataforma, con su nombre. 
Para el libro. En el Site de su libro personal, en la sesión 05. Competencias… en Actividades creativas, inserten su mapa como imagen. En caso de que el mapa se haya subido a un Sitio Público, también enlacen la URL en su libro.
NOTA: En el CMapTools pueden diseñarse diferentes tipos de grafos. Para hacer Mapas mentales, se sostiene presionada la tecla Shift  (para subir una letra a mayúscula) mientras se jala la línea entre dos conceptos con el fin de que ya no aparecerá el espacio reservado a la palabra enlace. Esto se puede ver en el Mapa mental de competencias, en un servidor público.
	Tutoriales
Copiar un Cmap en sitios,
Colaboración sincrónica,
Controlar permisos y accesos.

http://cmap.ihmc.us/Support/help/Espanol/
Tutorial
¿Cómo trabajar con mapas conceptuales compartidos?
Sitio de Cmappers
http://impara.cmappers.net/Espaniol/paginasIHMC/Inicio.aspx
Plataforma
Portafolio: Actividades creativas

Sites de Google
Sitio personal en la sesión 05.

Ejemplo de Mapa mental de competencias
http://cmapspublic2.ihmc.us/rid=1HZLFFLP8-113B5NN-ZY/edecib_modelo_cecte.cmap
	ACTIVIDAD INDIVIDUAL 

Fecha límite

El séptimo día de la sesión 5 a las 23:55 h.


	Actividad 5 A
Glosario de términos
Todos los estudiantes de las sedes participaran, de forma colaborativa, en la conformación del glosario general. Les sugerimos la siguiente distribución de trabajo, pero pueden modificarla según los intereses de los grupos:
Grupo

Término

Grupo

Término

1, 2

Competencias
10, 11

Habilidades superiores de pensamiento
3, 4

Habilidad
12, 13

Colaboración 
5, 6

Competencias Informáticas
14, 15

Competencias  de la educación primaria
7, 8, 9
Competencias de la educación secundaria
16, 17
Competencias de los campos formativos de preescolar
Profundizamos en el conocimiento
Podemos decir:
· Dividan al grupo en equipos.

· Sorteen los temas para cada equipo, o si lo prefieren, elijan dichos temas. 

· Por equipos:

                Investiguen, por equipo, sobre el tema que les   

                tocó.

                Participen en el foro Discusión para glosario: 

                Competencias Informáticas a fin de construir, 

                en forma conjunta una propuesta para el 

                término que fue asignado.

· En equipos, participamos en el foro Discusión para glosario: Competencias Informáticas a fin de construir, en forma conjunta, una propuesta para nuestro término asignado.
Construimos nuevo conocimiento
· Por equipos, publiquen en el glosario de términos, ubicado en la sesión 0, la definición grupal de cada término asignado, tomando en cuenta los que han sido considerados en las sesiones anteriores.

Nota: En el glosario debe haber sólo un término por grupo y se subirá una vez que haya sido consensado en el foro.
· De manera individual, seleccionen los términos de su interés del glosario colectivo e incorpórenlos en su libro personal en el Site.
	Internet
http://www.google.com

Plataforma
· Foro: Discusión para glosario: Competencias informáticas.
· Portafolios: Glosario de términos.
Libro Personal en el Site de Google


	ACTIVIDAD COLABORATIVA
Fecha límite de realización:

El día cuarto de la sesión 5, antes de las 23:55 h.

	Actividad 6  

Autoevaluación de competencias. 

De manera individual, revisen los videos tutoriales y respondan las cédulas de autoevaluación de las competencias informáticas computacionales:
· Introducción a Word

· Revisamos ortografía

· ¿Cómo trabajar con tablas en Word?

· Barra de herramientas de formato en Word

· ¿Cómo hacer mapas conceptuales en CMapTools?

¿Qué tan capaces somos para aplicarlas en diferentes contextos? 
	Videos tutoriales y cédulas de autoevaluación 
· Introducción a Word

· Revisamos ortografía

· ¿Cómo trabajar con tablas en Word?

· Barra de herramientas de formato en Word

· ¿Cómo hacer mapas conceptuales en CMapTools?


	ACTIVIDAD INDIVIDUAL
Fecha límite de realización:

El séptimo día de la sesión 5, a las 23:55 h.


	Actividad 7

EJERCICIO PRÁCTICO
De manera individual, resuelvan el ejercicio práctico: Mapa de competencias en la plataforma y guarden el documento en sus archivos para la conformación de su libro personal. 

	Ejercicio práctico: 
Mapa de competencias
	ACTIVIDAD INDIVIDUAL
Fecha límite de realización:
El séptimo día de la sesión 5, a las 23:55 h

	Actividad 8 

Edición de productos para el libro personal
De manera individual, verifiquen que su carpeta electrónica cuente con un copiado de archivos que contengan las  siguientes actividades, además de haberlas colocado en la plataforma:
CAPÍTULO I. BASES PARA LA CREACIÓN DE ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA DE LAS COMPETENCIAS INFORMÁTICAS

5. Competencias informáticas en la educación básica y la formación de maestros.

· Actividad creativa: Mapa de competencias informáticas en CmapTools.
· Glosario*: competencias, competencias informáticas, habilidades, megahabilidades, conocimiento, aptitudes, habilidades superiores de pensamiento, colaboración, coexistencia con el cambio, competencias de los campos formativos de preescolar, competencias de la educación primaria, competencias de la educación secundaria. 
· Diseño de estrategias: Recuperación de experiencias: Listado de competencias desarrolladas en Word, Excel y PowerPoint.

· Autoevaluación de competencias 5.
· Ejercicio práctico. Mapa de competencias.

Para conjuntar las definiciones que no correspondieron a su equipo, accedan al Glosario de Términos y seleccionen la definición de cada término con la que más se identifiquen; inclusive, pueden modificarla, si así lo desean, para su libro personal. Recuerden citar las fuentes y siempre dar crédito a los autores.

	Sus actividades publicadas en la plataforma

Actividades en la sesión 05 del Libro Personal.
	ACTIVIDAD INDIVIDUAL
Fecha límite de realización:

El séptimo día de la sesión 5, a las 23:55 h




Sesión 05





Unidad: I. BASES PARA LA CREACIÓN DE ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA DE LAS COMPETENCIAS INFORMÁTICAS


Las competencias informáticas en la educación básica y en la formación de maestros.


Período: Quinta  semana
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