Tutorial de CamStudio

CamStudio es una herramienta para grabar la actividad de la pantalla de su PC a un video AVI o archivo
Flash (SWF). Si mueve el cursor, abre un nuevo programa, escribe algun texto, o selecciona algunos
menues -- cualquier cosa que usted vea por la pantalla -- CamStudio podra grabarlo para
posteriormente visualizarlo en cualquier momento.

Esta herramienta es Util para:

Crear presentaciones incluyendo comentarios del autor con audio.

Grabar videos usados para demostraciones.

Grabar el proceso de un programa mientras se ejecuta durante mucho tiempo

Grabar secuencias paso a paso del uso de algin programa.

Grabar una pelicula

Convertir archivos de video AVI a Flash (SWF) para visualizarlos desde cualquier navegador.

Contenidos

INSTALACION DEL PROGRAMA
FUNCIONAMIENTO

COMO GRABAR CON AUDIO

OPCIONES AVANZADAS DE VIDEO
CREANDO ANOTACIONES EN PANTALLA
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Instalacion del programa

Descargue CamStudio pulsando en el enlace de mas arriba. Una vez haya descargado el programa,
ejecutelo. La instalacion requiere muy pocos pasos para tener funcionando el programa. El programa
funciona en Windows 95, 98, NT 4, 2000 y XP. Basta con un procesador a 400Mhz para hacerlo
funcionar.

En la primera pantalla de la instalacion marque la casilla "I agree with the above terms and conditions"
tal y como se muestra en la imagen.

¥2 CamStudio : &

To proceed with the installation, you must accept this License Agreement.
Please read it carefully.

l RenderSoft CamStudio |

Unless otherwise specified, RenderSoft Software and Web Publishing
owns all title to this software and its copyright, which are protected by

M international copyright law. —

s.lm This product is FREEWARE and you are free to duplicate and distribute
this software through the internet or any preferred media.

o The &%l and SWF files created with CamStudio may be used for any
cl'ﬂtmg purposes, including commercial purposes. You may sell your recorded
Software AVI/SWE files or charge users for products that include them.

IV | agree with the above terms and conditions

A continuacion, pulse Start para completar la instalacion.

Pagina 2 de 13



42 camsStudio x|

RenderSoft CamStudio

Superb Framerates

Supports Becording of Audio from Speakers
Supports Multiple Codecs

Capture of Translucent/Layered Windows

Create Anti-Aliased, Multiingual Screen Captions
Record Webcam Content with Transparency Effects
Produce Flash [SWF) Movies

Professionally Designed Interface

Copyright 2001 - 2003 RenderSoft Software and Web Publishing

Destination Directory

Demonstrations |C: “Archivos de programatCamStudio

Required: 8280 K ;
Available: 3651976 K Drowse... I
< Prev I

Exit

Tendra instalado el software en su ordenador, al finalizar la instalacion se creara una entrada en Menu
Inicio -> Programas -> CamStudio -> CamStudio mediante el cual acceder al programa.
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Funcionamiento

La interfaz del programa refleja su sencillez, al tratarse de una ventana pequefia con sélamente unos
cuantos botones.

CamStudio
File Region Options Tools  Wiew Help

Clil =8 &

RenderSoft

CamStudio

OrPeN>0U3Ce

Los botones principales son:
OQue usaremos para comenzar una grabacién.
.Para detener la grabacion y generar el video.

lI Para pausar la grabacién y continuar mas tarde.

Configurando la zona de grabacion
CamStudio dispone de las posibilidades de:

Grabar la pantalla completa (Full Screen)
Una zona fija de la pantalla (Fixed Region)
Una zona arbitraria de la pantalla que es dibujada con el ratéon (Region)

Para elegir el tipo dirijase al menu Region y seleccione la mas apropiada.

v Fixed Region ...
Full Screen

Si selecciona la opcién de Region, cuando pulse en el botdén de grabacién Oel cursor del ratén
cambiara de forma para permitirle seleccionar la regiéon de pantalla que desea grabar.
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Si ha seleccionado la opcién de zona fija (Fixed Region), aparecera una ventana donde le permitira
indicar las caracteristicas de esa regién.

Fixed Region §|

Fixed Region

] Fixed Top-Left Corner

Left Top
Width Height
320 240

Crag Corners to Pan

Pulse en Select, para seleccionar con el ratdn la zona de la pantalla, pulse en la esquina superior
izquierda del margen y arrastre hasta cubrir la zona deseada. Luego puede ajustar los tamafios asi como
la posicidn en los cuadros de texto indicados. Pulse "Fixed Top-Left Corner" para ajustar la esquina
superior izquierda de la regién y modifique los valores de ancho (Width) y alto (Height) a su gusto para
ajustar el cuadro.

Puede usted realizar una prueba marcando la opcidén de Pantalla Completa (menud Region -> Full Screen)
y a continuacion, pulsar el boton de Grabacién. Vera que la ventana principal del programa cambia de
contenido, mostrando el tiempo de grabacion asi como otros datos.

i

File Region Options Tools VYiew Help

il =8 @

Current Frame : 767
Time Elasped : 3.84 sec
MNumber of Colors : 16 bits

Codec : MS Video 1
Actual Input Rate : 1.04 fps

Dimension : 1024 X 768

Press the Stop Button to stop recording

En éste momento puede minimizar el programa y actuar con normalidad, cualquier movimiento por la
pantalla serd grabado. Cuando lo desee, detenga la grabacidn. Aparecera instantdneamente la ventana
que le solicita el nombre que se le quiere asignar al video asi como dénde guardarlo.
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S:ar_darla CamStudio ;_I = i 0 5 o
1 controller

_Jhelp_files
I helpProducer_files

Nombre de 7
e Iprueba. avi | Guardar I
Tipa: IAVI Movie Files [* avi) :I Cancelar I

AV Movie Files [*.avi)
4

Elija el nombre que desee. Ya tendra usted su primer video demostrativo podra visualizarlo con cualquier
reproductor de video que tenga instalado en su sistema como Windows Media Player u otros.
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Como grabar integrando audio

CamStudio le permite anadir dentro del video, el audio que desee para mejorar su presentacion.
Siempre y cuando su ordenador disponga de tarjeta de sonido.

Tiene dos opciones:

Grabar el audio que se escuche por los altavoces del ordenador
Grabar el audio de un micréfono

Como alternativa se podria grabar el audio de los altavoces junto al micro. Esta alternativa se explicarad
mas adelante.

Para elegir la opcion de grabacidon de audio directamente de la salida de audio (lo que se escuche por los
altavoces). Marque la opcion en Options -> Record audio from speakers

Do nok record audio

Record From microphone
v Record from speakers

En el momento que pulse en grabacion, tanto los movimientos por la pantalla como el audio que se
reproduzcan seran grabados. Alternativamente, si no funcionase correctamente en la primera ocasion,
deberemos configurar la tarjeta de sonido desde el mend Options->Audio Options->Audio Options for
Speakers que una vez pulsado aparecera la ventana de configuracion donde podremos elegir tanto la
tarjeta de sonido, como la linea de grabacidn, asi como comprobar si se escucha correctamente
mediante los botones Ajust Playback Volume para ajustar el volumen de reproduccién y Auto Search
para buscar la linea de la tarjeta de sonido por la cual grabar el audio.

Audio Options for Speakers

Soundiard Device

Fleaze select the device that iz attached to wour
speakers

|Ereative Sound Blaster PCI w |

Plavback “aolume

Adjust Playback Yolume

Recording Line Configuration

Recording Line: Line Undetected

’ Manual Search ] ’ Auta Search

[ Cloze ]
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Si lo que queremos es grabar a partir de una fuente de voz a través del micréfono, deberemos marcar
Options->Record audio from microphone para grabar directamente desde el micréfono debidamente
conectado a la tarjeta de sonido. Podremos alternativamente, acceder a aspectos personalizados de la
grabacién por micréfono desde el menu Options->Audio Options->Audio Options for Microphone tal y
como aparece en la figura.

Audio Options for Microphone

Audio Capture Device

|Default input device v| [ olume ]

R ecording Faormat

Comprezzed Format

FCH

22050 Hz, 16 Bit, Steren 88200 Bytes/sec

[ Chooze Compreszed Format ]

Interleave Yideo and Audio

) Frames

Interleave every 100
®) Milizenonds

I1ze system method for audio recording

[ ]Use MCI Recording

[ Ok l [ Cancel ]

Desde esta ventana podremos elegir el dispositivo para la grabacidén, normalmente Default input device,
asi como ajustar su volumen. Ademas, el formato de grabacidn, por si quisiéramos obtener mas o
menos calidad de sonido, asi como la compresion del audio mediante los codecs instalados en el sistema
como por ejemplo MPEG Layer 3 o MP3, normalmente si el espacio ocupado no lo requiere, se
seleccionara el audio sin comprimir en PCM con las opciones por defecto.

Las opciones de Interleave Video and Audio y Use System method for audio recording, posibilitan ajustar
la sincronizacion entre el video y el audio (no suele modificarse) para el primer caso, y para usar el
método de grabacion de Windows (Util si el método estandar no funcionase).
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Opciones avanzadas de video

Para modificar algunos parametros del video generado, dirigirse al menu Options->Video Options

Video Options

Compreszzor
Mizrazaft Videa 1 L |
Set Kep Frames Even I:I frames
Framerates
Capture Frames Ewvery I:I milizeconds
Playback Fate I:I framesz/zecond
St ddjust
I I"ﬁ T ' T ' o 1 Frame/Mirte
Framerate N
Time Lapze
ak. l [ Cancel

En el apartado Compressor, podemos indicar el codec de compresién mas apropiado, normalmente el
codificador mas comun y que sera reproducible en la mayoria de sistemas windows sino todos es el
Microsoft Video 1, si el codec elegido contiene opciones de configuracion propias podremos acceder a
ellas mediante el boton Configure, como es el caso del codec DivX muy utilizado por su gran nivel de
compresion (el codec tiene que estar instalado en su sistema). También podemos ajustar la calidad del
video mediante la barra Quality.

En el apartado Framerates, podremos modificar los valores (si el codec lo permite) que queremos como
calidad de grabacion de forma mas manual (estos parametros implican conocimientos altos del uso de
codecs de compresion no los modifique si desconoce su funcionamiento).

En el ultimo apartado permite el Auto Ajuste de la calidad del video (el mas apropiado y que
normalmente deberemos dejar marcado).

Otras opciones utiles del programa

Si queremos evitar que una vez se ponga en marcha la grabacion siga apareciendo la ventana de
CamStudio deberemos marcar la opciéon del mend Options->Program Options->Minimize program on
start recording, mediante la cual el programa automaticamente se minimizara situandose junto al reloj
del sistema.
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Para capturar las ventanas transparentes que algunos programas poseen cuando se ejecutan sobre
windows 2000 y XP deberemos marcar la opcion Options->Program Options->Capture
translucent/layered windows.
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Creando Anotaciones en Pantalla

CamStudio permite ademas, que, mientras se reproduzca el video, aparezcan diversos subtitulos. El uso
de subtitulos es un proceso mas laborioso y que sélo recomendamos a aquéllas personas que se sientan
intrigadas por las opciones avanzadas del programa, normalmente con las opciones basicas el programa
sigue siendo igualmente Uutil.

Para acceder a las opciones de subtitulos o anotaciones, pulsaremos sobre el botén ﬁde la barra de
herramientas. Aparecera una pequefia ventana con dos pestafias como la siguiente.

Screen Annotations

Library Objects  Help

Shapes ] Lapout |

£} Drange Gradient
£} Blue Gradient

,‘ Plain

,ﬂ Flat Text
,ﬂ Banner

,ﬂ Pairit Drown
,ﬂ Paint Lp
£} Foint Left

£} Foint Right
) Square Lower Right

,‘ Square pper Right 3
& - (] ' - —

Claze | Mert LayaLt

[

Tenemos la pestafia de Shapes o formas y la de Layout o capas, si hacemos doble-click sobre alguna de
las formas, la forma aparecera en la pantalla, tenemos desde botones hasta formas como bocadillos de
texto propios de los comics, para situarlos por la pantalla simplemente deberemos pulsar con el botén
izquierdo del ratén y arrastrarlo a la zona que creamos mas apropiada. Pulsando con el boton derecho
sobre la forma aparecera el siguiente menu.

Save Layout

Clone

Edit Text ...

Edit Image ...

Edit Transparency. ..
Resize ...

Anti Alias 2

Close
Clase All

Refresh
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La opcién mas comun sera la de Edit Text... que permitird escoger el texto que creamos oportuno,
ademas de la opcidn Resize.... que permitird modificar facilmente el tamafio de la forma para encajar
todo el texto que querramos. Una vez tenemos el subtitulo a nuestro gusto deberemos acceder al mismo
menu, mediante una pulsacidon con el boton derecho del ratdn sobre la forma para acceder de nuevo al
menu y elegir la opcién de Save Layout o Guardar Capa.

Instantdneamente podremos ver que se ha creado una nueva capa accediendo a la pestaia Layout.
Pero... ¢éépara qué sirven las capas???... Pues su uso permite que durante la grabacién del video vayan
apareciendo los distintos subtitulos en la posicién que hemos indicado. Para que aparezcan en el
momento que querramos y desaparezcan cuando querramos deberemos ir creando los subtitulos en
orden, como nuevas capas una debajo de la otra, la capa superior sera el primer subtitulo que aparezca,
la siguiente por debajo, el segundo subtitulo y asi sucesivamente.

Para poder hacerlas aparecer y desaparecer durante la presentacion deberemos crear una serie de
atajos de teclado o pulsaciones de teclado. Para poder configurar estas pulsaciones de teclas debemos
pulsar con el botdn derecho sobre la capa, apareciendo el siguiente menu.

Screen Annotations

Cptions  Help

Shapes | Layout

E Lapout_1
& Layour_2

g [ETTE

Open Layouk

Zopy Layouk

Remove Layauk
Edit Layout Mame

Layout Library k

Close Al Objects

Inl

Layout Shorkouts |,

La ultima opcién del mend, Layout Shotcut, nos permitird configurar la combinacion de teclas que
debemos pulsar para que vayan apareciendo los distintos subtitulos.
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Keyhoard Shortcuts [z|

Record/Fauze Key P et Layout Key

CTRL ALT  SHIFT CTRL ALT  SHIFT

0O 0O O O O

Stop Fey Presviouz Layout Fey

CTRL ALT  SHIFT CTRL ALT  SHIFT

0 o oo 0 0

Cancel Recording ey Show/Hide Layout Keyp

CTRL ALT  SHIFT CTRL ALT  SHIFT

O O [eer v O O
[ k. l [ Cancel ]

Las tres opciones de la derecha de la ventana nos permitirdn configurar las opciones de aparicion de los
subtitulos, la primera Next Layout Key para que pulsando sucesivamente vayan apareciendo por orden
los diferentes subtitulos, la segunda Previous Layout Key para retroceder en los subtitulos y la tercera
Show/Hide Layout Key para ocultar o mostrar los subtitulos cuando éstos no sean necesarios.

Aconsejamos la combinacion de teclas reflejada en la figura ya que de ésta forma es facil acceder a cada
una de ellas.
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