VOCABULARIO

1. EFICIENCIA: La palabra eficiencia proviene del latín efficientia que en español quiere decir, acción, fuerza, producción. Se define como la capacidad de disponer de alguien o de algo para conseguir un efecto determinado. No debe confundirse con eficacia que se define como la capacidad de lograr el efecto que se desea o se espera.

2. NECESIDADES: son la expresión de lo que un ser vivo requiere indispensablemente para su conservación y desarrollo. En psicología la necesidad es el sentimiento ligado a la vivencia de una carencia, lo que se asocia al esfuerzo orientado a suprimir esta falta, a satisfacer la tendencia, a la corrección de la situación de carencia.


3. INTERRELACION: Correspondencia mutua entre personas, cosas o fenómenos.

4. INTERACCION: se refiere a una acción recíproca entre dos o más objetos con una o más propiedades homólogas.

5. EXPECTATIVA: es lo que se considera lo más probable que suceda. Una expectativa, que es una suposición centrada en el futuro, puede o no ser realista. 

6. ESTRATEGIA: es un conjunto de acciones que se llevan a cabo para lograr un determinado fin.

7. TRANSACCION: es una interacción con una estructura de datos compleja, compuesta por varios procesos que se han de aplicar uno después del otro. 

8. SATISFECHO: Presumido o pagado de sí mismo. Complacido, contento.

9. SIMILAR: Algo semejante. 

10. COTIDIANO: Un suceso de la vida cotidiana, habitual, diario, propio de todos los día.

11. OFERTAS: se define como la cantidad de bienes o servicios que los productores están dispuestos a ofrecer a diferentes precios y condiciones dadas para comparar lo que sea, en un determinado momento.

12. EXTRAVAGANTES: es el nombre de dos colecciones de derecho canónico: las extravagantes de Juan XXII y las extravagantes comunes. Se llaman así porque eran recolección de textos de decretales y constituciones que no estaban contenidos (vagaban fuera de) otras colecciones como los Decretales o las Clementinae.

13. DISCONFORMIDAD: Diferencia de unas cosas con otras en cuanto a su esencia, forma o fin. Oposición, contrariedad en los dictámenes o en las voluntades.

14. EMPRESA: es una organización o institución dedicada a actividades o persecución de fines económicos o comerciales.

15. INICIATIVA: Puedo definirla en pocas palabras: hacer, lo que se debe de hacer, bien hecho; sin que nadie lo mande.

16. REFLEXIONAR: En Informática es una característica de algunos lenguajes de programación como Java que permite obtener información de los componentes de un programa durante su ejecución. Reflexión

17. INTRANSIGENTE: Que no transige. Que no se presta a transigir.

18. IDEAS: es una imagen que existe o se halla en la mente. La capacidad humana de contemplar ideas está asociada a la capacidad de raciocinio, autor reflexión, la creatividad y la habilidad de adquirir y aplicar el intelecto. 

19. DISCUTIR: Examinar y tratar entre varias personas un asunto o un tema para solucionarlo o para explicarlo.

20. CLASIFICACION: es la acción o el efecto de ordenar o disponer por clases.
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