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Competéncias gerais

Conteuvdos

Competéncias
especificas

Mobilizar saberes
culturais, cientificos e
tecnoldgicos para
compreender a realidade
e abordar situacoes —
problema do quotidiano

Adoptar metodologias
personalizadas de
trabalho e de
aprendizagens
adequadas a objectivos
visados

Cooperar com outros em
tarefas e projectos
comuns

Usar adequadamente
linguagens das diferentes
dreas do saber cultural,
cientifico e tecnoldgico
para se expressar

COMUNICACAO

- Problemdtica do sentido

- Codificacoes

- Imagem na comunicagdo
ENERGIA

- Fontes de energia

- Formas de energia

- Transformacdo da energia
ESPACO

- Relatividade da posicdo dos
objectos no espaco

- Organizacdo do espaco
- Representacdo do espaco
ESTRURURA

- Estrutura das formas
- Estrutura dos materiais

FORMA
- Elementos da forma

- Relacdo entre as formas e os
factores que as condicionam

- Valor estético da forma
GEOMETRIA

- Formas e estruturas
geométricas no envolvimento

- Formas e relacdes geométricas
puras

-Operacdes constantes na
resolucdo de diferentes
problemas: - fracados
geométricos

APROPRIACAO DAS
LINGUAGENS ELEMENTARES DAS
ARTES

- Adquirir conceitos.

- Aplicar os conhecimentos em
novas situagoes.

-ldentificar técnicas e
instrumentos e ser capaz de os
aplicar com correcgdo e
oportunidade.

- Mobilizar todos os sentidos na
percepcdo do mundo
envolvente.

- Aplicar adequadamente
vocabuldrio especifico.

DESENVOLVIMENTO DA
CAPACIDADE DE EXPRESSAO E
COMUNICACAO

- Aplicar as linguagens e codigo
de comunicacdo de ontem e
de hoje.

- Ser capaz de interagir com os
outros sem perder a
individualidade autenticidade.

- Ser capaz de se pronunciar
criticamente em relacdo a sua
producdo e a do s outros.

- Desenvolver a motricidade na
utilizacdo de diferentes técnicas
artisticas.

- Intervir em iniciativas para a
defesa do ambiente, do
patrimdnio cultural e do
consumidor no sentido da
melhoria da qualidade de vida.

- Compreender os esteredtipos
como elementos facilitadores,
mas também empobrecedores
da comunicacdo.
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Usar correctamente a
lingua portuguesa para
comunicar de forma
adequada e para
estruturar o pensamento
préprio

LUZ /COR

- Natureza da cor

- A cor no envolvimento
- Simbologia da cor
MATERIAL

- Origem e propriedades

- Transformacdo de matérias-
primas

- Impacte ambiental
MEDIDA

- Métodos de medicdo

- Unidades de medida

- Instrumentos de medicdo
MOVIMENTO

- Tipos de movimento

- Producdo de movimento

- Representacdo do movimento
TRABALHO

- Relacdo técnicas/materiais
- Producdo e organizacdo

- Higiene e seguranca

- Ter em conta a opinido dos
outros, quando justificada,
numa atitude de construcdo de
consensos como forma de
aprendizagem em comum.

- Cumprir normas
democraticamente
estabelecidas para o frabalho
de grupo, gerir materiais e
equipamentos colectivos,
partilhar espacos de trabalho e
ser capaz de avaliar esses
procedimentos.

DESENVOLVIMENTO DA
CRIATIVIDADE

- Valorizar a expressdo
esponténea.

-Procurar solucgdes originais,
diversificadas, alternativas para
0s problemas.

- Seleccionar a informacdo em
funcdo do problema.

- Escolher técnicas e
instrumentos com intencdo
expressiva.

COMPREENSAO DAS ARTES NO
CONTEXTO

- ldentificar caracteristicas da
arte portuguesa.

- Identificar caracteristicas
Da arte de diferentes povos,
culturas e épocas.

-Valorizar o patrimdnio artistico.

-Perceber a evolucdo das artes
em consequéncia do avango
tecnoldgico.

- Vivenciar acontecimentos
artisticos em contacto directo
(espectdculos, exposicoes...).

- Conhecer ambientes de
trabalho relacionados com
actividades artisticas (oficinas
de artistas, artesdos...) e suas
problemdticas/especificidades
(valores, atitudes, vocabuldrio
especifico).




Ao longo do ensino bdsico as
competéncias que o aluno
deve adquirir articulam-se em
trés eixos estruturantes.

-FRUICAO - contemplacdo

- Reconhecer aimporténcia das
artes visuais como valor cultural
indispensdavel ao
desenvolvimento do ser
humano.

-Conhecer o patriménio
artistico, cultural e natural da
sua regido, como um valor da
afirmacdo da identidade
nacional e encarar a sua
preservacdo como um dever
civico.

- Reconhecer e dar valor a
formas artisticas de diferentes
culturas, identificando o
universal e o particular.

PRODUCAO - criacdo

- Utilizar diferentes meios
expressivos de representacdo.

- Compreender e utilizar
diferentes modos de dar a
forma baseados na observacdo
das criacdes da natureza e do
homem.

- Realizar producdes pldsticas
usando os elementos da
comunicacdo e da forma
visual.

- Usar diferentes tecnologias da
imagem na realizacdo pldstica.

REFLEXAO- inferpretacdo

- Reconhecer a permanente
necessidade de desenvolver a
criatividade de modo a integrar
novos saberes.

- Compreender mensagens
visuais expressas em diversos
codigos.

- Analisar criticamente os
valores de consumo veiculados
nas mensagens visuais.

-Conhecer os conceitos e
terminologias das Artes Visuais.




Para a operacionalizagdo e
articulagdo destes trés eixos e
por uma questdo metodolégica
enumeram-se dois dominios das
competéncias especificas: a
comunicacdo visual e os
elementos da forma.

COMUNICACAO VISUAL

No dominio da comunicag¢ao
visual, ao longo do 2°ciclo
devem desenvolver as
seguintes competéncias

- Ler e interpretar narrativas nas
diferentes linguagens visuais.

- Conceber sequéncias visuais a
partir de vdarios formatos
narrativos.

- Produzir objectos pldsticos
explorando temas, ideias e
situacodes.

- Conceber objectos grdficos
aplicando regras de
comunicacdo visual —
composicdo, relacdo forma -
fundo, mddulo - padrdo.

- Compreender e interpretar
simbolos e sistemas de sinais
visuais.

- Utilizar a simbologia visual com
intencdo funcional.

-Aplicar regras da
representacdo grdfica
convencional em leftering,
desenho geométrico, mapas,
esquemas e grdficos.

- ELEMENTOS DA FORMA

Neste dominio, ao longo do
2°ciclo os alunos devem
desenvolver as seguintes
competéncias

- Reconhecer as proporcdes e
nocoes de antropometria na
representacdo da figura
humana.

- Reconhecer processos de
representacdo do espaco a
duas dimensdes: sobreposicdo,
tamanho relativo dos objectos,
textura, luz/cor e perspectiva
linear.




- Organizar com funcionalidade
e equilibrio visual os espacos
bidimensionais e tridimensionais.

- Utilizar, nas suas experiéncias
bidimensionais, processos de
representacdo do espaco.

- Utilizar elementos definidores
da forma - ponto, linha, plano,
volume, luz/cor, textura e
estrutura — nas experimentacoes
pldsticas.

- Relacionar as formas naturais e
ou construidas com as
respectivas funcoes, materiais
gue as constituem e técnicas.

- Compreender arelacdo entre
luz e cor, sintese subtractiva,
qualidade térmica e confraste.

- Criar composicoes
bidimensionais e tridimensionais
a partir da observacdo e da
imaginacdo, utilizando
expressivamente os elementos
da forma.

Ao longo do ensino bdsico e no
caso especifico do 2°ciclo, as
competéncias que o aluno
deve adquirir no Gmbito das
aprendizagens em tecnologia
organizam-se em trés eixos:

-TECNOLOGIA E SOCIEDADE

- Tecnologia e desenvolvimento
Social

- Utilizar diferentes saberes
(cientificos, técnicos, histéricos,
sociais), para entender a
sociedade no desenvolvimento
e uso da tecnologia.

- Distinguir modos de produgdo
(artesanal e industrial).

- Tecnologia e consumo

- Situar a producdo de
artefactos/objectos e sistemas
técnicos nos contextos histéricos
e sociais de producdo e
consumo.

- Escolher os produtos de
acordo com as hormas
respeitadoras do ambiente.




- Reconhecer os perigos de
algumas tecnologias e produtos
a fim de os confrolar ou evitar.

PROCESSO TECNOLOGICO
Objecto técnico

- Distinguir um objecto de
producdo artesanal de um
objecto de producdo industrial.

-Descrever o funcionamento de
objectos, explicando a relacdo
entre as partes que o
constituem.

Planeamento e
desenvolvimento de
produtos e sistemas técnicos

- Recensear o conjunto de
operacdes necessdrias A
producdo de bens e servicos.

- Observar, interpretar e
descrever solucdes técnicas.

Conceitos, principios e
operadores tecnoldgicos

Estruturas resistentes

- Estabelecer analogias entre as
funcdes das estruturas nas
"coisas naturais” e os artefactos
no mundo construido.

- [dentificar a partir da
observacdo directa alguns dos
esforcos a que estd submetida
uma estrutura.

Movimento e mecanismos

-Conhecer as duas familias de
movimento — movimento
circular e movimento rectilineo.

Acumulagado e transformacgao
de energia

-Conhecer diferentes fontes de
energia.

- Valorizar o uso das energias
alternativas, nomeadamente
pela utilizacdo de fontes
energéticas renovaveis.




Materiais

- Identificar os diferentes
materiais bdsicos e algumas das
suas principais aplicacoes.

- Conhecer a origem dos
principais materiais bdsicos.

- Reconhecer caracteristicas
fisicas elementares e aptiddo
técnica dos materiais bdsicos
mais correntes.

- Seleccionar os materiais
adequados para aplicar na
resolucdo de problemas
concretos.

- Seleccionar e aplicar os
materiais tendo em conta as
suas qualidades
expressivas/estéticas.

Fabricagcdo - construgao

-seleccionar e aplicar as
ferramentas especificas aos
materiais a frabalhar.

- Medir e confrolar distancias e
dimensdes expressas em
milimetros

- Valorizar o sentido do rigor e
precisdo.




