El celular de Hansel y Gretel
por Hernan Casciari

Hernan Casciari es el autor de "Mas respeto que soy tu madre".

Anoche le contaba a mi hijita Nina un cuento infantil muy famoso, el de Hansel y
Gretel, de los hermanos Grimm.

En el momento més tenebroso de la aventura, los nifios descubren que unos pajaros se
han comido las estratégicas bolitas de pan, un sistema muy simple que los hermanitos
habian ideado para regresar a casa. Hansel y Gretel se descubren solos en el bosque,
perdidos, y comienza a anochecer.

Mi hija me dice, justo en ese punto de climax narrativo: 'No importa. Que lo llamen al
papé por el celular'.

Yo entonces pensé, por primera vez, que mi hija no tiene una nocion de la vida ajena a
la telefonia inalambrica. Y al mismo tiempo descubri qué espantosa resultaria la
literatura -toda ella, en general- si el teléfono movil hubiera existido siempre, como cree
mi hija de cuatro afios.

Cuantos clasicos habrian perdido su nudo dramatico, cuantas tramas hubieran muerto
antes de nacer, y sobre todo qué facil se habrian solucionado los intringulis mas célebres
de las grandes historias de ficcion.

Piense el lector, ahora mismo, en una histor=ylasica, en cualquiera que se le ocurra.
Desde la Odisea hasta Pinocho, pasando po% vigoy e mar, Macbeth, El hombre de
la esquina rosada o La familia de Pascual Duarte. No importa si el argumento es elevado
0 popular, no importa la época ni la geografia.

Piense el lector, ahora mismo, en una historia clasica que conozca al dedillo, con
introduccidn, con nudo y con desenlace.

¢Yaesta?

Muy bien. Ahora ponga un celular en el bolsillo del protagonista. No un viejo aparato
negro empotrado en una pared, sino un teléfono como los que existen hoy: con
cobertura, con conexion a correo electronico y chat, con saldo para enviar mensajes de
texto y con la posibilidad de realizar llamadas internacionales cuatribanda.

¢Qué pasa con la historia elegida? ¢Funciona la trama como una seda, ahora que los
personajes pueden llamarse desde cualquier sitio, ahora que tienen la opcién de chatear,
generar videoconferencias y enviarse mensajes de texto? ¢Verdad que no funciona para
nada?

Nina, sin darse cuenta, me abrio anoche la puerta a una teoria espeluznante: la telefonia
inalambrica va a hacer aficos las viejas historias que narremos, las convertira en
anécdotas tecnoldgicas de calidad menor.

Con un teléfono en las manos, por ejemplo, Penélope ya no espera con incertidumbre a
que el guerrero Ulises regrese del combate.


http://mujergorda.bitacoras.com/
http://www.delviento.com
sofia
el viejo en la web
Si el viejo hubiese podido utilizar la página antes de salir a pescar y/o la hubiese podido utilizar en el bote, hubiese sabido la dirección del viento, donde había más pique, etc.


Con un movil en la canasta, Caperucita alerta a la abuela a tiempo y la llegada del
lefiador no es necesaria.

Con telefonito, el Coronel si tiene quién le escriba algin mensaje, aungque fuese spamy
Tom Sawyer no se pierde en el Mississippi, gracias al servicio de localizacion de
personas de Telefonica.

Y el chanchito de la casa de madera le avisa a su hermano que el lobo esta yendo para
alli.

Y Gepetto recibe una alerta de la escuela, avisando que Pinocho no Ilegé por la mafiana.

Un enorme porcentaje de las historias escritas (0 cantadas, o representadas) en los veinte
siglos que anteceden al actual, han tenido como principal fuente de conflicto la
distancia, el desencuentro y la incomunicacion. Han podido existir gracias a la ausencia
de telefonia movil.

Ninguna historia de amor, por ejemplo, habria sido tragica o complicada, si los amantes
esquivos hubieran tenido un teléfono en el bolsillo de la camisa.

La historia romantica por excelencia (Romeo y Julieta, de Shakespeare) basa toda su
tension dramatica final en una incomunicacion fortuita: la amante finge un suicidio, el
enamorado la cree muerta y se mata, y entonces ella, al despertar, se suicida de verdad.
(Perdon por el espoiler).

Si Julieta hubiese tenido teléfono mavil, le habria escrito un mensajito de texto a Romeo
en el capitulo seis:

M HGO LA MUERTA,

PERO NO TOY MUERTA.

NO T PRCUPES NI

HGAS IDIOTCS. BSO.

Y todo el grandisimo problemon dramatico de los capitulos siguientes se habria
evaporado. Las ultimas cuarenta paginas de la obra no tendrian gollete, no se hubieran
escrito nunca, si en la Verona del Siglo XIV hubiera existido la promocién '‘Banda
ancha movil' de Movistar.

Muchas obras importantes, ademas, habrian tenido que cambiar su nombre por otros
mas adecuados.

La tecnolo%]por ejemplo, habria desterrado por completo la soledad en Aracataca y
entonces la flovela de Gar cia M arquez se llamaria 'Cien afios sin conexion': narraria las
aventuras de una familia en donde todos tienen el mismo nick (buendia23, a.buendia,
aureliano_goodmorning) pero a nadie le funciona el Messenger.

La famosa novela de James M. Cain -'El cartero llama dos veces'- escrita en 1934 y
Ilevada mas tarde al cine, se llamaria 'EI gmail me duplica los correos entrantes' y
versaria sobre un marido con esposa infiel que descubre (leyendo el historial de chat de
su esposa) el romance de la joven adultera con un forastero de malvivir.


http://www.emol.com/especiales/infografias/100soledad/index.htm
sofia
cien años de soledad
A pesar de todas las opciones de comunicación, la familia estaría incomunicada y separada: desconectada.


Samuel Beckett habria tenido que cambiar el nombre de su famosa tragicomedia en dos
actos por un titulo mas acorde a los avances técnicos. Por ejemplo, 'Godot tiene el
teléfono apagado o esté fuera del area de cobertura’, la historia de dos hombres que
esperan, en un paramo, la llegada de un tercero que no aparece nunca o que se quedd sin
saldo. @

En la obra 'El jotapegé de Dorian Grey', Oscar Wilde contaria la historia de un joven
que se mantiene siempre lozano y sin arrugas, en virtud a un pacto con Adobe
Photoshop, mientras que en la carpeta Images de su teléfono una foto de su rostro se
pixela sin remedio, paulatinamente, hasta perder definicion.

La bruja del clasico Blancanieves no consultaria todas las noches al espejo sobre 'quién
es la mujer mas bella del mundo', porque el coste por Ilamada del oraculo seria de 1,90
la conexion y 0,60 el minuto; se contentaria con preguntarlo una o dos veces al mes. Y
al final se cansaria.

También nosotros nos cansariamos, nos aburririamos, con estas historias de solucion
automatica. Todas las intrigas, los secretos y los destiempos de la literatura (los grandes
obstaculos que siempre generaron las grandes tramas) fracasarian en la era de la
telefonia movil y del wifi.

Todo ese maravilloso cine roméantico en el que, al final, el muchacho corre como loco
por la ciudad, a contra reloj, porque su amada esta a punto de tomar un avion, se
soluciona hoy con un SMS de cuatro lineas.

Ya no hay ese apuro cursi, ese remordimiento, aquella explicacion que nunca llega; no
hay que detener a los aviones ni cruzar los mares. No hay que dejar bolitas de pan en el
bosque para recordar el camino de regreso a casa. La telefonia inalambrica -vino a
decirme anoche Nina, sin querer- nos va a entorpecer las historias que contemos de
ahora en adelante. Las hara mas tristes, menos sosegadas, mucho mas predecibles.

Y me pregunto, ¢no estara acaso ocurriendo lo mismo con la vida real, no estaremos
privandonos de gventuras novelescas por culpa de la conexién permanente? ¢ Alguno de
nosotros, alguna vez, correra desesperado al aeropuerto para decirle a la mujer que ama
que no suba a ese avioén, que la vida es aqui y ahora?

No. Le enviaremos un mensaje de texto lastimoso, un mensaje breve desde el sofa.
Cuatro lineas con mayusculas. Quiza le haremos una llamada perdida, y cruzaremos los
dedos para que ella, la mujer amada, no tenga su telefonito en modo vibrador.

¢Para qué hacer el esfuerzo de vivir al borde de la aventura, si algo siempre nos va a
interrumpir la incertidumbre? Una llamada a tiempo, un mensaje binario, una alarma.

Nuestro cielo ya esta infectado de sefiales y secretos: cuidado que el duque esta yendo
alli para matarte, ojo que la manzana esta envenenada, no vuelvo esta noche a casa
porque he bebido, si le das un beso a la muchacha se despierta y te ama. Pap4, ven a
buscarnos que unos pajaros se han comido las migas de pan.

Nuestras tramas estan perdiendo el brillo -las escritas, las vividas, incluso las
imaginadas- ¢por qué? Por que nos hemos convertido en héroes ausentes y perezosos...


TE2011 - UCA
Resaltado
¿A qué se refiere Casciari con "el jotapege de Dorian Grey? Investigar y explicar.
Con el jotapegé de Dorian Grey, Casciari o cualquier persona, puede mantener la imagen de Dorian Grey siempre, aunque cada vez un poco más deteriorada. De este modo, Dorian Grey tendría siempre la misma edad.

TE2011 - UCA
Resaltado
¿Existe Godot? ¿Qué representa la obra?
¿Dentro de qué visión de la filosofía?
No se sabe si Godot existe. La obra representa, simboliza, el tedio y la carencia de significado de la vida humana, tema recurrente del existencialismo: las personas esperan inútilmente algo que no se sabe si existe.

TE2011 - UCA
Resaltado
Nombre por lo menos dos "películas de amor" actuales, a las cuales no les pasa lo que Casciari anticipa. Mencione también en cada caso a sus dos protagonistas principales.
¿Por qué cree que estas dos historias son creíbles?
LOVE HAPPENS- Es creíble porque se produce en un mundo cotidiano y real. Ellos se ven personalmente, pero también se dejan mensajes escritos en las paredes del hotel, pudiendo comparar esto con el correo electrónico, o cualquier otra red social, donde el contacto no es personal.
EL SECRETO DE SUS OJOS- Ellos investigan un caso (delito). Son compañeros de trabajo. No se lo cuentan uno al otro, pero saben que están enamorados. Además, cuando él se va en el tren, ella corre detrás de él como reteniéndolo.

TE2011 - UCA
Resaltado
Nombre una película de los últimos cinco años en la cual la tecnología y las comunicaciones forman parte de la trama.
Fundamente su decisión. ¿Se anima a incluir acá un trozo de video de la misma? ¡El que Ud. encuentre y elija!
DE JAVÚ- Investigan un crimen ya pasado, por medio de un programa que muestra lo que sucedió en el pasado 4 días antes. Él protagonista se traslada al pasado, se enamora de ella, cambia el pasado, y logra cambiar el futuro, permaneciendo ella con vida.

Propietario
Resaltado

TE2011 - UCA
Resaltado
¿De qué obra está hablando? Fundamente.
Macbeth de Shakespare.

Propietario
Resaltado
¿Comparte esta afirmación con Casciari? Desarrollar y fundamentar. Ejemplos, bienvenidos.
No la comparto. Las personas siguen siendo de naturaleza  humana y sienten. Son capaces de imaginar, sentir, "ponerse en los zapatos del otro", y actuar si algo los impulsa o motiva a hacerlo.


Glosario de términos

Lic. Ana Maria Andrada — Ing. Martin Parselis (ICOS — UCA. Buenos Aires- Argentina)
Afio 2006. (© Ana Maria Andrada — Martin Parselis)

analdgico / digital Es analégica una fotografia en un papel si es lo analogo, quimicamente de lo
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aprendizaje

prescriptivo

gue representa: es la grabacion quimica del objeto. Con la computadora el
calculo sustituye a la grabacion analdgica de los datos fisicos: ya sea que la
imagen sufra un tratamiento de conversion numérica, que permita su
manipulacién o que la imagen sea el producto de un modelo numérico,
escrito y calculable, generador de visibilidad, donde se subordina la esfera de
la Optica a la modelizaciéon y el calculo.

Este proceso abre una nueva dimension a considerar: para que una imagen se
integre en una pantalla, debe previamente desintegrarse en un universo
calculable de ceros y unos.

Aprendizaje en el que la interaccion alumno-profesor ocurre en forma
intermitente y con retraso en el tiempo. Ejemplos: cursos de formacion a
través de Internet o CD ROM, tutorias pregunta respuesta, grupos de
discusion en linea y correo electrdnico.

Provision de contenido educativo a través de un navegador web ya sea en
Internet, en una intranet privada o una extranet. La formacion basada en la
Web, suele incluir enlaces a otros recursos educativos como referencias,
correo electronico, foros y grupos de discusion. En este tipo de formacion
existe un facilitador, que puede mostrar las lineas a seguir en el curso, dar
clase, entre otras funciones. cuando existe un facilitador, la formacién basada
en web ofrece las ventajas de la formacion orientada por el instructor (ILT)
al mismo tiempo que mantiene las ventajas de la formacion basada en
computadora (CBT).

Acciones formativas que combinan aspectos de la formacién en linea con la
instruccidn cara a cara (presencial).

Aprendizaje en linea. Aprendizaje provisto por tecnologias basadas en web o
basadas en Internet. Véase Formacion basada en Web y Formacion basada
en Internet.

Proceso por el que los puntos débiles de conocimiento y habilidad del
aprendiz, se corresponden con una accion de formacion apropiada.





Arpanet

asesor (tutor,
mentor, monitor,

coacher)

CBT (Computer
Based Training)

ciberespacio

cibernética

c-learning

comunicacion

asincrona

comunicacién en

tiempo real

Es una abreviatura de Advanced Research Projects Administration Network,
el sistema de red informaética del cual nacio el Internet. ARPANET comenz6
en 1969 como un experimento del Ministerio de Defensa de los EE.UU. que
probaba las redes de comunicacion por medio de paquetes de informacion.

Profesional académico que, utilizando los elementos didactico-pedagdgicos y
manejando las herramientas presenciales y de telecomunicacion a su alcance
es capaz de conocer a su asesorado de tal manera que puede identificar sus
necesidades, guiar sus actividades, orientar su aprendizaje fomentando el
autododactismo, estimulando asi la actitud analitica critica y constructiva.

Formacion basada en ordenador. Curso o material educativo presentado por
la computadora, generalmente mediante CD ROM o disco flexible. A
diferencia de la formacidn on line, no requiere que la computadora esté
conectada a la red y generalmente no tiene enlaces a recursos externos al
curso.

El "lugar" donde las personas interactian a través de las redes informaticas.
Es un término acufiado por William Gibson en "Neuromante".

Desde ambitos militares de investigacion y desarrollo, se le
encomienda al matematico norteamericano Norbert Wiener la tarea
de lograr que ciertos dispositivos de la artilleria antiaérea adquieran la
capacidad de regular su propia trayectoria. Wiener describe, de este
modo, a la cibernética como “la ciencia del control y la comunicacion
en el animal y en la maquina™. Se define asi como una ciencia
multidisciplinar para el andlisis de los procesos analogos que se dan en
los seres vivos y las maquinas, como son el control de la informacion
y las comunicaciones. La palabra cibernética proviene del griego
kybernetes (“timonel” o “gobernador”), en el sentido de un sujeto que
modifica sus decisiones de acuerdo con la informacidn que recibe, en
una clara correspondencia con la teoria de los mecanismos de control.
Usualmente se refiere al aula tradicional, con el docente y sus alumnos
presentes. El término se usa como sinénimo de formacién presencial u on-
site y formacion en el aula. Con el advenimiento de conexiones mas rapidas
a Internet, los cursos de este tipo se ofrecen ahora en Internet.

Accidn de aprendizaje en la que las personas no estan en linea al mismo
tiempo, por lo que no pueden tener comunicacion sin un cierto espacio de
tiempo. Ejemplos son los cursos en linea, cursos en CD-ROM, las
presentaciones web, las clases grabadas en video, , presentaciones de audio y
video, tutorias de pregunta-respuesta, grupos de discusion en linea, y el
correo electronico.

Comunicacion en la que la informacidn es recibida al instante (o casi al
instante) en que se envia. El tiempo real es caracteristico de la comunicacion
sincrona.





comunicacion

sincrona

disefio
instruccional
educacion a

distancia

e-learning

Extranet

hipermedia

hipertexto

hipervinculo

HTML

IEEE

Comunicacion que permite a los participantes interactuar simultaneamente
en tiempo real a través de métodos como el chat, pizarras electronicas o
videoconferencia.

Metodologia sistematica basada en la teoria instruccional para crear
contenidos de acciones formativas.

Situacion educativa en la que el docente y los alumnos estan separados en el
tiempo, el espacio 0 ambos. Los cursos de educacién o formacion a distancia
son llevados a lugares remotos de forma sincrona o asincrona, incluyendo
correspondencia escrita, texto, gréaficos, audio, cinta de video, CD ROM,
formacion en linea audio y video-conferencia, television interactiva y fax. La
educacion a distancia no excluye el aula tradicional. La definicién de
Educacion a Distancia es mas amplia que la de e-learning.

Aprendizaje en linea, gestionado total o parcialmente a través de Internet.-
Incluye una amplia gama de aplicaciones y procesos, tales como aprendizaje
basado en la red, en el ordenador, aulas virtuales, cooperacion digital.

Incluye la entrega de contenidos via Internet, extranet, intranet, audio y
video, emision satelital, television interactiva y CD-ROM.

Sun Extranet es una red que permite a una empresa compartir informaciones
con otras empresas Yy clientes. Los extranets transmiten informacion por
Internet y requieren que el usuario tenga una contrasefia para poder acceder a
los datos de los servidores internos de la empresa.

Tecnologia presente en programas o paginas web que integran informacion
en distintos tipos de formatos texto, graficos, sonidos y video;
principalmente. Es actualmente un recurso ampliamente explotado en el
WWW.

Hipertexto se refiere a un modo de escritura, frecuente en las aplicaciones
multimedia y en la World Wide Web, que contenga enlaces con otros
documentos. Utilizar hipertexto es una manera de presentar informacion en
la cual texto, sonido, imagenes y acciones estan enlazadas entre si de manera
gue se pueda pasar de una a otra en el orden que se desee.

Vinculo existente en un documento hipertexto que apunta o enlaza a otro
documento que puede ser 0 no otro documento hipertexto.

(HyperText Markup Language) Lenguaje utilizado para la creacion de
documentos de hipertexto e hipermedia. Es el estandar usado en el World
Wide Web.

Instituto de Ingenieros eléctricos y electronicos (USA). Su Comité de
Estandares para las Tecnologias Educativas trabaja con el objetivo de
desarrillar estandares técnicos, practicas recomendadas y guias para la
implementacion informatica de sistemas de formacion y educacion.





ILT (Instructor
Led Training)

inteligencia

artificial

interactividad

interfaz

Internet

internet (con
minusculas)

Intranet

iterar

Formacidn orientada por el tutor: Usualmente se refiere a la tradicional aula
de formacion, donde el profesor imparte clase a los alumnos. El término se
usa como sinénimo de formaciéon presencial y formacion en el aula (c-
learning).

Disciplina del conocimiento nacida en los afios 50. Desarrolla y aplica
conceptos y técnicas para producir programas o dispositivos que se
comportan de un modo tal, que si un ser humano se comportara asi, se diria
que dicho ser humano “es inteligente”.

El “didlogo” que se establece entre la computadora y el usuario.

Existen distintos modelos de interactividad: el de la conferencia (tu turno, mi
turno), el de la conversacion (interrupciones reciprocas y simultaneas), el de
descubrimiento (propio de Internet), etc.

Espacio de comunicacion entre un usuario y un programa o un ambiente de
aprendizaje. Dicha comunicacion se lleva a cabo, basicamente, con el
teclado, el mouse y la pantalla.

Al decir de Nicholas Negroponte: “es la superficie de contacto entre los bits
y la gente”.

Ej. La interfaz en WORD son los iconos y menus que el usuario utiliza para
escribir su documento, modificarlo, guardarlo y/o imprimirlo. Otro €j. la
interfaz en Internet es el explorador (Explorer, Netscape, etc.)

La llamada "red de redes" creada de la unién de muchas redes TCP/IP a nivel
internacional y cuyos antecedentes estan en la ARPANet.

Cada vez que se conectan 2 0 més redes entre si, se tiene una internet - como
en inter-nacional o inter-estatal.

Es una red privada dentro de una compafiia u organizacion que utiliza el
mismo tipo de software usado en el Internet pablico, pero que es sélo para
uso interno. Conforme Internet se hace mas popular, muchas de las
herramientas usadas en Internet estan siendo usadas también en las redes
privadas, por ejemplo, muchas compafiias tienen servidores web que estan
solo disponibles para sus empleados. Es bueno notar que una Intranet puede
no ser gestionada a través de Internet -- puede ser simplemente una red.

Repetir un proceso tantas veces como sea necesario en funcion de lograr un
objetivo dado.





Java

Java Applet

JPEG

“just in time”

Kilobyte
link

metadata

metafora

Java es un lenguaje de programacién por objetos creado por Sun
Microsystems, Inc. que permite crear programas que funcionan en cualquier
tipo de ordenador y sistema operativo. Se usa el Java para crear programas
especiales denominados applets, que pueden ser incorporados en paginas
web para hacerlas interactivas. Los apliques Java requieren que el navegador
utilizado sea compatible con Java.

Pequefia aplicacion (aplique) escrita en Java la cual se difunde a través de
Internet para ser ejecutada en un navegador (por ej. Explorer)

Los datos de una imagen pueden ser grabados en diferentes formatos. El jpg
es, sin duda, el formato mas popular. Su gran ventaja es ser un formato
comprimido, lo que le permite ocupar poquisimo espacio en la memoria de la
camara o ser enviado con rapidez por Internet. Su inconveniente es que esta
compresién se hace simplificando la informacién gréfica de la imagen tanto
de color como de detalle. Si la compresién es muy alta la degradacion en la
calidad de la imagen se hace evidente a simple vista. Si la compresion es
baja solo se apreciara con grandes ampliaciones. Ademas, cada vez que se
guarda la imagen se reprocesa y recomprime, con la consiguiente
acumulacion de degradaciones. A pesar de todo es el formato més utilizado.

“Al momento”. caracteristica del e- learning por la que el alumno puede
acceder a la informacidn exactamente cuando la necesita.

KB (Kilobyte): 1024 bytes, generalmente se aplica también a 1000 bytes.

Conexion entre elementos conceptuales a partir de un objeto
(texto, gréfico, sonido, etc). Su utilizacion permite crear hipertexto y que el
usuario-lector haga lectura electrdnica.

“Datos sobre los datos”. Es informacion descriptiva acerca de un recurso.
Por ¢j. la tarjeta de catalogacion de un libro en una biblioteca: Autor, Titulo
y Fecha de Publicacion.

En e-learning es informacion sobre el contenido que permite almacenarla y
ser recibida desde la base de datos.

Del griego metaphora , traslado, "maés all& de lo que es comdn*.

Tropo (figura retdrica) que consiste en usar palabras con un sentido distinto
del propio, en virtud de una comparacion técita y sutil. Metafora es designar
algo a través de otra cosa, mediante un ejercicio de similitud y sustitucion
entre dos palabras.

Las metaforas de e-learning: Lego, atomo, etc. son muy Utiles para ayudar a
comprender conceptos complejos y de alta especificidad a través de objetos
mucho maés accesibles al conocimiento de la gente.





multimedia

navegador

objeto de
aprendizaje

online

paradigma

protocolo

QuickTime

simulacion

taxonomia

Integra texto interactivo, imagenes, sonido y color. Multimedia puede ser
cualquier cosa que lo integre, desde una presentacién en Power Point, hasta
una simulacién interactiva compleja.

Este concepto estéa extendido a estaciones de realidad virtual, que permiten,
por ej. recorrer una simulacion de un museo o ser participe de una
experiencia sensorial maltiple (vision, tacto, olfato) en un viaje espacial o0 en
un film. (Epcot Center, estudios de cine MGM, Space Camp (NASA))
Florida, Estados Unidos.

Software que permite encontrar y visualizar informacidon en Internet. Los
mas comunes son Internet Explorer y Netscape Navigator.

Unidad reusable de informacién independiente de los medios. Bloque
modular de contenido de informacion a distancia.

Estado en el que una computadora esta conectada a otra computadora o
servidor a través de una red. Computadora comunicéandose con otra
computadora.

Construccion intelectual, modelo, que sirve de norma para la creacion de
otras cosas, conceptos o conductas.

En el contexto del conocimiento humano define cuales problemas son
interesantes de estudiar y, en consecuencia, influye fuertemente en la forma
de abordarlos. Un paradigma dominante por mucho tiempo cambia, a veces
con resistencia a dicho cambio, por el peso de la nueva informacién aportada
por la observacion y experimentacion cientificas. A medida que un nimero
mayor de nuevas excepciones se vuelven convincentes para rechazar un
paradigma establecido, ocurre la adopcion de una nueva forma de ver un
problema o un fendmeno, la cual se convierte en un nuevo paradigma en la
ciencia.

Descripcion formal de formatos de mensaje y de reglas que dos ordenadores
deben seguir para intercambiar dichos mensajes.

QuickTime es una extension de archivo desarrollada por Apple Computer,
Inc. para videos 0 animaciones comprimidas. Para ver el film o el video una
vez realizada la descarga del archivo, es necesario que la computadora
soporte el formato QuickTime, es decir, lo pueda interpretar.

Aplicacion altamente interactiva que permite al alumno disefiar o representar
un escenario determinado. Las simulaciones permiten al alumno practicar
habilidades o acciones en un entorno sin riesgo o en otros casos a escalas que
serian inaccesibles en un entorno de aprendizaje.

Taxonomia. Un sistema de clasificacion de items basado en sus relaciones
con otros items. Términos relacionados: ontologia, normalizacién.





TCP/IP

videostreaming

virtualidad

WWW

(Transmission Control Protocol/Internet Protocol): Sistema de protocolos en
los que se basa en buena parte Internet. EI primero se encarga de dividir la
informacion en paquetes en origen, para luego recomponerla en el destino. El
segundo la dirige adecuadamente a traves de la red.

El videostreaming representa el conjunto de tecnologias de transmision de
contenidos audiovisuales a través de diferentes tipos de canales. Mediante
estas tecnologias se han podido perfilar un gran nimero de aplicaciones,
entre las que destacan:

El videoclub virtual, basado en video bajo demanda, uno de los servicios que
se espera que sea mas rentable.

El alquiler de musica, videos, etc.

El hilo musical.

Los juegos interactivos.

La grabacion en red, que consiste en grabar el comienzo de una emision para
visualizarlo posteriormente, mientras se sigue grabando el resto de la
emision.

Caracteristica de aquello que parece ser real pero no lo es. Posibilidad de que
algo lo sea. Cuando se habla de Aprendizaje o Educacién Virtuales por tanto,
se esta utilizando un término incorrecto. Es preferible utilizar los términos
Formacion basada en Internet, en nuevas tecnologias, con computadoras, en
linea, etc.

Sistema de informacién distribuido, basado en hipertexto, cuya funcion es
buscar y tener acceso a documentos a través de la red de forma que un
usuario podréa accederla mediante un navegador web. Fue creada a principios
de los afios 90 por Tim Berners-Lee, investigador en el CERN, Suizay la
informacion puede ser de cualquier formato (texto, gréfico, audio, imagen
fija 0 en movimiento).
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