IMPLEMENTACIÓ DE L’APRENENTATGE BASAT EN PROJECTES
Es muy importante que todos los participantes tengan claros los objetivos, para que el proyecto se planee y sea completado de manera efectiva. Tanto el docente, como el estudiante, deben hacer un planteamiento que explique los elementos esenciales del proyecto y las expectativas respecto a éste. Aunque el planteamiento se puede hacer de varias formas, debe contener los siguientes elementos (Bottoms & Webb, 1988): 

• Situación o problema: una o dos frases con las que se describa el tema o problema que el proyecto busca atender o resolver. 

• Descripción y propósito del proyecto: una explicación concisa del objetivo último del proyecto y de qué manera atiende este la situación o el problema. 

• Especificaciones de desempeño: lista de criterios o estándares de calidad que el proyecto debe cumplir. 

• Reglas: guías o instrucciones para desarrollar el proyecto. Incluyen la guía de diseño de proyectos, tiempo presupuestado y metas a corto plazo. 

• Listado de los participantes en el proyecto y de los roles que se les asignaron: incluyendo los miembros del equipo, expertos, miembros de la comunidad, personal de la institución educativa. 

• Evaluación: cómo se va a valorar el desempeño de los estudiantes. En el aprendizaje por proyectos, se evalúan tanto el proceso de aprendizaje como el producto final. 

El planteamiento es crucial para el éxito del proyecto por lo que es deseable que docentes y estudiantes lo desarrollen en compañía. Mientras más involucrados estén los estudiantes en el proceso, más van a retener y a asumir la responsabilidad de su propio aprendizaje (Bottoms & Webb, 1988). 

Herman, Aschbacher y, Winters (1992) han identificado cinco elementos que se deben tener en cuenta cuando se plantean objetivos de aprendizaje:

• ¿Qué habilidades cognitivas importantes deben desarrollen mis estudiantes? Utilice como guía los estándares básicos de logro de competencias. 

• ¿Qué habilidades afectivas y sociales deben desarrollar los estudiantes? 

• ¿Qué habilidades metacognitivas deben desarrollar los estudiantes? 

• ¿Qué tipo de problemas deben de resolver los estudiantes? 

• ¿Qué conceptos y principios deben los estudiantes estar en capacidad de aplicar? 

• Otras consideraciones que docentes y estudiantes deben tener en cuenta. 

• ¿Los estudiantes tienen acceso fácil a los recursos que necesitan? Lo anterior es especialmente importante si un estudiante requiere conocimiento experto de la comunidad en una materia o en el uso de una tecnología específica. 

• ¿Saben los estudiantes cómo utilizar los recursos? Por ejemplo, los estudiantes que tienen una experiencia mínima con las computadoras necesitan apoyo adicional para utilizarlos. 

• ¿Los estudiantes tienen tutores que los ayudan con su trabajo? 

• ¿Los estudiantes tienen claros los roles y las responsabilidades de cada una de la personas del grupo? 

Pasos para la implementación de una actividad en el Aprendizaje Basado en Proyectos: 

A) Inicio 

• Defina el tópico. Comparta la información sobre el proceso de la sección anterior. Facilite una discusión de éste con toda la clase. 

• Establezca programas, metas parciales y métodos de evaluación. 

• Identifique recursos. 

• Identifique requisitos previos. Programe una clase para discutir: 

o ¿Cómo definir y desarrollar un proyecto complejo? 

o ¿Cómo se va a obtener, para poder realizar el proyecto, el conocimiento nuevo que sobre la materia van a necesitar los estudiantes? 

o ¿Cómo se van a adquirir los conocimientos o habilidades nuevas y necesarias en las TIC? 

• Establecer los objetivos del proyecto. 

• Conformar los equipos. Discutir la frecuencia y el sitio de las reuniones. 

B) Actividades Iniciales de los equipos 

• Planeación preliminar. Se comparten conocimientos sobre el tema y se sugieren posibles proyectos para el equipo. 

• Establecer tentativamente lo específico que debe ser el proyecto. Profundizar el conocimiento.

• Especificar tentativamente el plan de trabajo. Dividir el proyecto en componentes y asignar responsabilidades. 

• Retroalimentación por parte del profesor. Esta es una meta parcial clave. 

• Revisar el plan en base a la retroalimentación. 

C) Implementación del proyecto 

• Asegúrese de que los estudiantes completen las tareas y metas parciales una por una. El plan de trabajo debe dividir el proyecto en una secuencia de tareas, cada una con su programación y meta. 

• Con la aprobación del profesor, los equipos ajustan continuamente la definición del proyecto. 

• Los miembros de los equipos toman parte en el aprendizaje colaborativo y en la solución cooperativa de los problemas. 

• Se hará tanto una autoevaluación como una evaluación mutua entre los miembros de los equipos. El profesor también evalúa y da retroalimentación. 

• Avance hacia la terminación. Un proyecto tiene como resultado final un producto, una presentación o una interpretación dirigida a una audiencia específica. 

• Si es necesario, se repiten los pasos de esta sección hasta que todas las metas parciales se hayan alcanzado. 

D) Conclusión desde la perspectiva de los estudiantes 

• Revisión final. Completar el proyecto y pulir el producto, la presentación o la interpretación finales. 

• Evaluación final. Se presenta el trabajo terminado en la forma acordada. Por lo general, toda la clase participa y junto con el profesor, ofrece retroalimentación constructiva. 

• Cierre. Individuos y equipos analizan sus productos, presentaciones o interpretaciones finales, apoyándose en la retroalimentación recibida. 

E) Conclusión por parte del profesor 

• Prepárese para el cierre. Facilite una discusión y evaluación general del proyecto en la clase. 

• Haga un registro de sus notas. Reflexione sobre el proyecto: sobre lo que funcionó bien y sobre lo que se debe mejorar para la próxima vez que lo use en una clase.
