Disseny i planificació de diferents situacions d’ensenyament aprenentatge amb les TIC.

Situacions d’ensenyament aprenentatge i identificació dels seus mitjans més adequats: 

· Col·laborativa: els alumnes treballaran per petits grups per tal d’aconseguir un objectiu comú. Per aquesta activitat utilitzarem el recurs de la webquest, el qual ens ajudarà a que els infants aprenguin el rols col·laboratius i aprendre dels seus propis companys. També ajudarem a que l’alumne aprengui els conceptes de conceptualització, sintetització i anàlisi de la informació que ha de cercar, i així poc a poc li anam llevant el rol típic de “còpia i aferra”. Per tant, es tracta d’una activitat d’investigació.

· Grup gran: Amb el grup gran el professor donarà totes les pautes generals necessàries i es podrà construir entre tots el blog interactiu de l’aula, de manera que els alumnes puguin consultar els diversos elements penjats en aquesta eina per poder ampliar i compartir els seus aprenentatges/ coneixements / vivències. A mesura que el blog es vagi omplint, el mestre realitzarà amb la informació d'aquest un powerpointpoint interactiu, on els nins hauran de collir el camí correcte (respostes) per a poder avançar i demostrar a la vegada que han llegit les entrades dels seus companys. 

· Individual: es realitzaran activitats individuals a l’aula i de reforç, que aniram encaminades a assolir continguts del nostre projecte. El faran amb un programa interactiu, especialment dissenyat per aquesta tasca.

Criteris i justificació dels recursos escollits: 

· Col·laborativa: la webquest és una eina multimèdia la qual s’ha de treballar de forma col·laborativa i al mateix temps l’alumne és el protagonista absolut del procés d’aprenentatge. També ajudam a l’alumne, a aprendre els nous rols que necessita per a desenvolupar correctament aquesta activitat. Investigar, conceptualitzar, analitzar i sintetitzar seran les principals funcions a aprendre.

· Grup gran: El recurs del blog permet compartir de forma instantània totes les experiències de forma creativa, sense límit de capacitat i és un element de comunicació directa, professor – alumnes – pares. A més a més, té un alt grau d’interés per als alumnes, fa que l’aprenentatge sigui més motivador, proporcionen noves experiències personals, i descobreixen noves eines d’aprenentatge. Si a tot això, li adjuntam el PPT interactiu sobre els seus viatges, farà que l'activitat sigui una eina molt motivadora.

· Individual: les tasques individuals les dúiem a terme amb un programa interactiu per tal de ajudar als alumnes a reforçar els nous coneixements i a autovalorar-s’hi. La realització d’aquestes activitats tenen un resultat més motivador. També, reforcen els conceptes vists i explicats pel docent a l’aula (activitat de reforç), i a més a més aquestes activitats, es poden realitzar des de l’ordinador personal de casa. El seu fàcil ús fan que sigui una eina la qual no fa falta formar als alumnes a l’hora d’utilitzar-la.

Recursos didàctics emprats per al projecte:

· PHPwebquest.

· Blogger + Powerpoint.

· Ardora/Educaplay.

· Google earth.

· Atles virtual.

Guia didàctica per desenvolupar el pla d’activitats i la utilització del mitjans i recursos tecnològics:

1. En grup gran explicarem les pautes generals del projecte, la correcta utilització dels programes PPT i google earth, com el manejament de l’atles virtual.

2. La primera activitat serà sobre la nostra webquest: viatge virtual arreu del món.

3. Farem emprar un blog per a compartir les diferents experiències de viatges o llocs de procedència dels nostres alumnes, exposicions realitzades, vídeos, fotografies, etc. Juntament realitzarem el powerpoint interactiu, per a demostrar els coneixements apressos.

4. Durem a terme les activitats individuals amb el programa Ardora/Educaplay, una vegada confeccionades per a que reforcin.

1. Geografia política.

2. Geografia física.

3. Cultura general.

 

Organització de l’espai.

1. Amb l’explicació general del projecte emprarem l’aula de classe prevista de pissarra digital interactiva ja que hem d’explicar les pautes generals del projecte, la correcta utilització dels programes PPT , google earth i el manejament del l’atles virtual.

2. La primera activitat es durà a terme a l’aula d’informàtica del centre ja que treballarem la nostra webquest: viatge virtual arreu del món.

3. Durem a terme la iniciació del blog a l’aula d’informàtica del centre i llavors els alumnes, professors i pares la seguiran completant des dels ordinadors personals.

4. Les activitats individuals amb el programa Ardora, es faran a l’aula d’informàtica.

 

El Rol del mestre.

Els docents encarregats de l’aula d’informàtica i el tutor corresponent s’hauran de coordinar de manera òptima per tal d’aconseguir els objectius del nostre projecte, sempre tenint en compte que partirem de les experiències i interessos dels alumnes, ajudant-los a que puguin ampliar els seus coneixements de forma significativa.
El mestre abans de començar l’activitat farà una introducció a l’aula sobre els continguts i objectius d’aquest projecte, dividirà els alumnes en grups de quatre o cinc persones (treball col·laboratiu) i explicarà l’activitat a realitzar, que en el nostre cas, serà la webquest i el blog. La webquest els servirà per ampliar i donar a conèixer el que sabem sobre el tema triat. El blog paralel·lament s’anirà iniciant amb les experiències de els alumnes, la comunitat educativa i inclús les famílies. 

Durant el desenvolupament de l’activitat, el mestre adoptarà el paper de guia dins l’aula classe, dins l’aula d’informàtica tindrà el suport del mestre informàtic. A més, el docent anirà donant els feed-backs necessaris a cada grup de manera que el projecte es desenvolupi correctament i els objectius es compleixin de manera satisfactòria. Reforçarem el projecte utilitzant el Power Point interactiu, creat a partir de les experiències dels alumnes, comunitat educativa i famílies, compartides en el blog.
Finalment, en acabar l’activitat-projecte el docent avaluarà si els alumnes han assolit els objectius establerts per a la sessió. Avaluaran i avaluarem el projecte utilitzant activitats multimèdia, amb Educaplay i Ardora, creades a partir de les experiències dels alumnes i les seves ampliacions sobre les diverses exposicions, la webquest i el blog.
 
Agrupaments i lloc

Segons l’activitat que haguem de realitzar, trobarem diferents tipus d’agrupaments:

· Webquest: l’agrupament en aquest cas, seran petites agrupacions de 4-5 persones. Cada grup disposarà d’un o dos ordinadors per a treballar, ja que aquesta activitat es treballarà a l’aula d’informàtica.

· Blog + PPT: una vegada acabada l’activitat de la webquest, amb les seves respectives presentacions, cada alumne, individualment, anirà realitzant diverses entrades, al blog escolar creat pel docent, explicant les seves experiències viatgeres. El primer dia d’activitat de blog, es treballarà a l’aula d’informàtica del centre (en gran grup), la resta es treballarà als ordinadors personals de cada alumne. Cal dir, que els alumnes seran lliures de poder publicar les seves vivències, però el mestre ho revisarà setmanalment. D'aquí, el docent crearà un PPT interactiu, on els alumnes hauran de superar amb informació dels viatges dels companys.

· Ardora/Educaplay: La darrera activitat, de caire individual, a l’aula d’informàtica del centre, s’aniran treballant activitats interactives diverses ,amb el programa “ARDORA” i el programa on-line "Educaplay", relacionades amb els temes exposats a les activitats anteriorment realitzades.

               Objectius, continguts i competències

Webquest  Objectius: Promoure aprenentatge cooperatiu, facilitar l’aprenentatge significatiu, transformar activament la informació, afavoreixen la creativitat, 

Competències:

· Aprendre a aprendre,

· Tractament de la informació i competència digital,

· Comunicativa lingüística i audiovisual,

· Social i ciutadana,

· Coneixement i interacció amb el món físic,

· Autonomia i iniciativa personal.

  

Continguts

Procediments

· Localització dels països que treballarem

· Accés per mitjans informàtics i telemàtics a fonts d’informació estructurada.

· Elaboració d'un treball a partir de mitjans informàtics

· Ús de vocabulari correcte.

· Discriminació de la informació vertadera o falsa amb relació a un tema proposat.

Fets i conceptes

· Concepte de Viatge virtual.

· Història i cultura del país a estudiar.

· Fets importants a mostrar.

· Concepte de treball col·laboratiu.

Actituds, valors i normes

· Coneixement i respecte de la cultura i civilització. 

· Preocupació per la correcta presentació i execució del treball.

· Comportament correcte per part dels infants.

 Blog + PPT interactiu  Objectius: Conèixer diferents ciutats i països, facilitar l’aprenentatge significatiu, potenciar als alumnes ganes de conèixer diferents llocs, afavorir la igualtat.

Competències:

· Aprendre a aprendre,

· Tractament de la informació i competència digital,

· Comunicativa lingüística i audiovisual,

· Social i ciutadana,

· Coneixement i interacció amb el món físic,

· Autonomia i iniciativa personal

Continguts

Procediments

· Localització dels països que treballarem

· Accés per mitjans informàtics i telemàtics a fonts d’informació estructurada.

· Elaboració d'una o vàries entrades partir de mitjans informàtics.

· Ús d'ortografia correcte

Fets i conceptes

· Concepte de viatge personal.

· Història i cultura del país a estudiar.

· Fets importants a redactar.

Actituds, valors i normes

· Coneixement i respecte de la feina de cada un.

· Preocupació per la correcta presentació de l'entrada.

· Comportament correcte per part dels infants.
Ardora/Educaplay  Objectius: Adquirir habilitat a l’hora de resoldre activitats davant un ordenador, recolzar coneixements ja adquirits per les altres activitats.

Competències:

· Aprendre a aprendre,

· Tractament de la informació i competència digital,

· Comunicativa lingüística i audiovisual,

· Coneixement i interacció amb el món físic,

· Autonomia i iniciativa personal. 

Continguts
Procediments

· Accés per mitjans informàtics i telemàtics a les activitats.

· Ús del coneixement. 

Fets i conceptes

· Concepte d'activitat interactiva.

· Història i cultura del país a estudiar.

· Demostració de continguts apressos. 

Actituds, valors i normes

· Respecte a la feina interactiva de cada un.

· Preocupació per la correcta elaboració de les activitats.

· Comportament correcte per part dels infants.

 

Avaluacions:

· Webquest: El treball col·laboratiu dut a terme amb el webquest, s'avaluarà amb les següents taules. S'avaluaran tant aspectes dels alumnes, com l'ús del webquest com a eina d'ajuda.

	Aspectes a avaluar dels alumnes
	MOLT BONA
	BONA
	REGULAR

	Recerca d'informació
	 
	 
	 

	Presentació de Power Point 
	 
	 
	 

	Exposició oral
	 
	 
	 

	Ortografia
	 
	 
	 

	Treball col.laboratiu
	 
	 
	 


	Aspectes a avaluar del Webquest
	MOLT BONA
	BONA
	Regular

	Presentació (estètica visual, estructura i ritme de l’activitat)
	 
	 
	 

	Claretat de la informació
	 
	 
	 

	Objectius adequats al nivell dirigit.
	 
	 
	 

	Qualitat i quantitat de recursos apropiats per a l'activitat
	 
	 
	 


· Blog + PPT interactiu: És l'eina, la qual s’avaluarà de manera senzilla. Cada infant, podrà entrar al blog i interactuar amb ell i els altres companys. Llavors, s'avaluarà a l'infant per l'entrada/entrades que hagi pogut realitzar al blog, i l'extensió d'aquestes, però també s’avaluarà el comportament dels alumnes tant fora (aula) com dins el blog. Cal afegir, que el Powerpoint interactiu, serà una eina de reforç, per a demostrar que han llegit i assolit les experiències viscudes pels companys.

· Activitats interactives: Les activitats interactives, són una eina d'aprenentatge individual, per tant, cada nin serà conscient del seu autoaprenentatge i dels seus errors. Igualment es pot dissenyar una taula, on els infants vagin apuntant els seus resultats de cada una de les activitats realitzades, així podrem comprovar si els nins han aprés i aconseguit els objectius que cercàvem.

 

	Nom de l'Activitat realitzada
	Superada
	No Superada

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 


