
La mecánica vectorial deviene directamente de las leyes de 

Newton, por eso también se le conoce con el gentilicio de 

newtoniana. Es aplicable a cuerpos que se mueven en relación a 

un observador a velocidades pequeñas comparadas con la de la 

luz. Fue construida en un principio para una sola partícula 

moviéndose en un campo gravitatorio. Se basa en el tratamiento 

de dos magnitudes vectoriales bajo una relación causal: la 

fuerza y la acción de la fuerza, medida por la variación del 

momentum (cantidad de movimiento). El análisis y síntesis de 

fuerzas y momentos constituye el método básico de la mecánica 

vectorial. Requiere del uso privilegiado de sistemas de 

referencia inercial. 
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