COMPUTACION EVOLUTIVA

Figura N° 1: Computacion Evolutiva

Se refiere al estudio de los fundamentos y aplicaciones de ciertas técnicas heuristicas basadas en los
principios de la evolucién natural. Estas técnicas heuristicas poden clasificarse en categorias
principales dando lugar a la ecuacion evolutiva:
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Figura N° 2: Ecuacion Evolutiva

* Algoritmo Genéticos.- consiste en una poblacion de soluciones codificadas de forma similar
a cromosomas. Cada uno de estos cromosomas tendra asociado un ajuste, valor de bondad,
ajustes o fitness que cuantifica su validez como solucién al problema. En funcién de este
valor se le daran mas o menos oportunidades de reproduccién. Ademas, con cierta
probabilidad se realizaran mutaciones de estos cromosomas.

* Estrategias de Evolucion.- las dos estrategias de evolucion mas usadas son:

* La (u, M)-ES, un total de 1 producen A descendientes reduciéndose nuevamente la
poblacién a p individuos (los padres de la siguiente generacion) por seleccion de los
mejores individuos. De esta manera los padres sobreviven hasta que son
reemplazados por hijos mejores que ellos.

* La (u + A)-ES, la descendencia reemplaza directamente a los padres sin hacer ningin
tipo de comprobacion.

* Programacioén Evolutiva.- En este caso los individuos, conocidos aqui como organismos,
son maquinas de estado finito. Los organismos que mejor resuelven alguna de las funciones
objetivo obtienen la oportunidad de reproducirse. Antes de producirse los cruces para
generar la descendencia se realiza una mutacion sobre los padres.
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