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De todos los contenidos que la escuela ensefia, tal vez los mas arduos sean
los referidos a la geometria.

Restringida a unos pocos contenidos, ausente la mayor parte del tiempo
escolar, desvalorizada en relacién con la aritmética, separada de los proble-
mas que puede resolver, {a geometria ocupa poco lugar en el trabajo del
aula, y cuando lo ocupa pareciera ser un conocimiento de segunda catego-
ria, que puede ser suprimible o al menos reducible o, desde otra perspecti-
va, pareciera un conocimiento muy sofisticado al que tendran acceso s6lo
quienes avancen en la escolaridad.

Mientras que para otros conocimientos las practicas de la ensefianza de la
matematica tienden a apoyarse en la resolucion de problemas, en el trabajo
con geometria parecen estar ausentes, privilegidndose actividades “basadas
en la presentacién de los objetos geométricos y sus propiedades” (Doc. N° 5,
GCBA, 1998: 5).

En efecto, Berthelot y Salin (1993/94) sefalan que un rasgo tipico de fa
ensefianza de la geometria estd dado por la manera en que son presentados
los objetos, caracteristica que han denominado presentacion ostensiva.

De esta manera, se muestran las respuestas, pero se ocultan los proble-
mas que les dieron origen. ;Explica esto en parte la reiterada escena en la
que los alumnos preguntan “para qué sirve” conocer determinado concepto?

Lo que se ha perdido en el camino es, precisamente, el sentido de los
conocimientos que deben ensefiarse, quedando bajo la responsabilidad de
los alumnos encontrar las preguntas que nunca se formularon.

La presentacion ostensiva también puede aparecer de una manera que los
mismos autores han sefalado como “ostentacion disfrazada”. En lugar de
mostrar al alumno lo que hay que ver, el maestro lo disimula aparentando
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gue es el alumno quien to descubre. Pero “como el saber por descubrir es un
saber muy elaborado, el maestro esta obligado a ‘manipular’ el medio material
para hacer lo mas simple posible la lectura de sus propiedades” (Berthelot y
Salin, 1993/94; 12).

Entre otras cosas, este tipo de presentacion esta sostenida, por un lado,
por la clara desvinculacidn existente entre conceptos y problemas que pue-
den resolverse a partir de ellos y, por el otro, por el papel protagénico con
que aparece el dibujo.

Porras y Martinez (1998: 74) sefialan la sobrevaloracién del rol del dibujo
como un rasgo caracteristico en la ensefianza de la geometria y sostienen
que “la experiencia con los objetos geométricos se basa en la imagen que brin-
dan los dibujos, llegando a transformarse estos uftimos en el objeto de estudio
mismo”. La pérdida de sentido resulta entonces inmediata, no s6lo porque
los conocimientos quedan reducidos a una representacién gréfica, sino por-
que automaticamente aparecen las dificultades que plantea la medida.

Asi, puestos a dibujar un tridnguio cuyos lados miden 9, 5y 4 cm respec-
tivamente, si los alumnos s6lo utilizan como referencia el trazado en el dibu-
jo, seguramente logren construirlo. La discusidn, entonces, se ve desplazada
hacia la representacién, a las mayores o menores dificultades que la cons-
truccién plantea. El hecho a discutir no es si los alumnos pueden o no con-
feccionarlo, la cuestidn es si es posible, en términos matematicos, que exis-
ta un tridngulo de esas caracteristicas, aun cuando hayan podido realizarlo a
partir de los problemas que plantea la medicién.}

El dibujo es la representacién de un objeto geométrico ideal denominado
figura. Cuando aparece en primer plano y de manera exclusiva el trabajo con
dibujos, esta diferencia parece perderse, al mismo tiempo en que pareciera
circular implicita la idea segln la cual todos los dibujos, en todas las ocasio-
nes, deben tener el mismo grado de exactitud, cuando en realidad hay situa-
ciones en las gue con uno muy aproximado nos alcanza para discutir un
problema.

En este intento porque los alumnos identifiquen las figuras, los dibujos
suelen aparecer repitiéndose a partir de un mismo modelo, una especie de
forma ejemplar o arquetipo en el que estan estandarizadas las dimensiones
y también las posiciones.

De esta manera se corre el riesgo de que los alumnos crean que las dimen-
siones del dibujo y las posiciones en las que aparecen forman parte de las
caracteristicas propias de la figura, como asi, también, que tengan dificultades
en reconocer en otros dibujos distintos una representacién igualmente vélida.

En este marco, la construccion de figuras o bien no aparece como un con-
tenido a ser enseflado, o bien emerge como conclusidn de una secuencia
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ordenada de pasos prefijados de antemano. El énfasis en los algoritmos no
es un atributo exclusivo de las préacticas aritméticas, la ensefianza de la geo-
metria se reduce generalmente, como hemos sefialado, a comunicar propie-
dades, pero también a insistir en las construcciones a partir de un algoritmo
determinado.

La siguiente actividad, si bien no trabaja sobre cémo construir un triangu-
lo, apunta a explorar cuéles son las medidas minimas necesarias que deben
conocerse para poder confeccionarlo. En este sentido, invierte el orden usual
donde primero se dan las definiciones y después una cantidad de ejercicios
para aplicarlas.

¢Qué informaciones son necesarias
para construir un tridngulo?

Para construir un triangulo, jsiempre es necesario saber la medida de los.

tres lados? ;Qué datos son suficientes?

Un tridngulo puede construirse si se sabe:

a) La medida de dos lados y el valor del dngulo que
ellos forman.

b) La medida de dos de sus lados y el valor del an-
gulo opuesto al mayor de ellos.

¢) La medida de sus tres lados.

d) La medida de un lado y el valor de dos dngulos
que apoyan sobre €l.

El siguiente es un juego de comunicacién que apunta a trabajar sobre es-
tos conocimientos.

La clase debe dividirse en un nimero par de grupos. El equipo emisor
posee un triangulo y debe elaborar un mensaje que permita al equipo recep-
tor construir ese tridngulo a partir de los datos que se envian. Posteriormen-
te se superpondran ambos. Si coinciden, la tarea habra tenido éxito. Si el
mensaje no se comprende o los datos son insuficientes, pueden devolverlo al
emisor formulando preguntas. En los mensajes no estan permitidos los dibujos.
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de un triangulo en una hoja de papel liso sin ninguna inscripcién, pidién-
doles que elaboren un mensaje que permita al equipo receptor construir
ese triangulo a partir de los datos que se envfan.

Se realiza una puesta en comUn, donde se superponen los triangulos y se
analizan los mensajes enviados, tanto los que han tenido éxito como los
que no. Se discute qué informacién contenian los mensajes.

Generalmente, en esta ronda los grupos se centran en la medida de los
lados, los mensajes, entonces, tienen en cuenta sélo este atributo y suelen
ser: “construyan un triangulode 5¢cm; 2,5 cmy 3 cm”.

2° eTaPa: Se invierten los roles, los equipos receptores ahora son emisores. E|
maestro les entrega otro tridngulo y vuelve a dar la misma consigna, pero
agrega que ahora no esta permitido enviar la medida de los tres lados.

Como con dos de los lados no alcanza para construir un tridngulo, resulta
necesario encontrar otra caracteristica que permita definir la figura. Apa-
recen entonces los angulos.

Se repite la puesta en comiin, analizando mensajes y superponiendo dibu-
jos. En el pizarrén se confecciona una lista de mensajes que permiten
construir triangulos, una especie de compendio de “mensajes que dieron
resultado”.

Esta ronda se puede jugar varias veces, prohibiendo gue se emitan los
mensajes ya utilizados y que fueron exitosos para que se exploren nuevas
posibilidades y alentando a que se modifiquen los mensajes fallidos. Tam-
bién se puede proponer investigar mensajes que tal vez no aparecieron en
la clase. Para ello se puede plantear que “otros chicos dicen que un buen
mensaje seria...” y discutir ese mensaje.

3° etapa: Se vuelve a entregar otro triangulo, ahora con la consigna de redac-
tar el mensaje que contenga la menor cantidad de informacién posible,
pero que resulte suficiente para que el equipo receptor pueda construir el
tridngulo.
En la puesta en comun se sacan conclusiones y se registran por escrito en

la carpeta. “Hoy aprendimos que para construir un tridngulo es necesario
tener la medida de...”

Esta actividad puede continuarse en clases posteriores planteando: “;Se

acuerdan del juego de mensajes? Hoy vamos a volver a jugar, tengan en cuen-
ta lo que discutimos cuando escriban las instrucciones para su equipo”.
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