GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome: Viola Rillosi, Silvia Sangiorgi, Paola Nasta, Paola Manca, Tania Oberti, Rossella Santoro, Maria Belotti, Laura Milesi, Silvia Sciarrotta, Eleonora Iacobucci                                                                                                             
Gruppo: B
 NOME DEL SOFTWARE  : ALFABETIERE

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	- Mela Zeta

- ortografia/area linguistica
- bambini scuola primaria    - italiano

- 2002
- editore: fabbri editore    -distributore: amicascuola

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows
Computer, mouse, tastiera



	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	- colorata, semplice, intuitiva e interattiva

- semplice, pratica e immediata, permette la navigazione con tastiera o con spostamenti del mouse.  – in ogni interfaccia sono presenti gli stessi bottoni che possono essere fruibili e costituiscono un punto di riferimento per il bambino.
- è possibile cambiare il carattere sia nella consegna sia negli esercizi

- sono presenti immagini interattive (es: ape per la lettera A), supporto audio 



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	- italiano
- non presente    - può essere usato per un’alfabetizzazione di base per alunni stranieri

- l’autonomia dipende dal bambino coinvolto, poiché all’interno dello stesso software sono presenti differenti livelli di difficoltà

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- abilità ortografiche e approccio al pc
- può costituirsi come strumento compensativo 

- le immagini presenti agevolano il riconoscimento delle parole
- talvolta sono riscontrabili applicazioni della teoria comportamentista (parola giusta in verde- parola sbagliata in rosso)

	Applicazioni nella didattica
	- Può essere applicato con bambini DSA, con alunni stranieri e anche come ripasso e potenziamento per tutta la classe.


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	- Positivi: grafica piacevole, programma nel complesso semplice e immediato, adatto a varie fasce di età, alcuni esercizi possono essere eseguiti in autonomia, altri possono stimolare la cooperazione
- Negativi: non è presente la possibilità di accedere a livelli successivi senza aver completato quelli precedenti, non è presente un approccio costruttivista nella correzione degli errori, non sono presenti rinforzi positivi/negativi

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 
 
Qualità grafica 
 
 
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 
 
 
Originalità e creatività
 
 
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 
 



