GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                                                                                                Gruppo: 
 NOME DEL SOFTWARE  : unitario totale: “Al centro commerciale”

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	-Roberto Marelli
-Matematica, calcolo mentale

-Non dichiarati (alunni dalla 4° elementare in su)           -Italiano

-2007

-www.softwaredidatticofree.it

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	-Programma freeware di libero utilizzo
-Pc con schermo e tastiera

	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	 Il software si apre con una schermata principale con al centro un riquadro verde acqua su sfondo nero con l’immagine di un supermercato e i pulsanti per andare avanti o uscire, nelle pagine successive sono presenti bottoni con scritte rosse su sfondo bianco ben visibili e chiari che permettono la fruibilità del testo e la navigazione. Ci sono le immagini dei cibi, ma mancano i suoni e non è ben visibile lo spazio per scrivere il risultato.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	-Matematica
-Collegamento con italiano per la comprensione e studi sociali per la situazione del mercato   –Acquisti “comuni”

-Autonomia favorita da link, bottoni e istruzioni

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	-Il calcolo mentale, i numeri decimali e la loro somma/moltiplicazione
-possibile strumento per sostenere la motivazione e l’autovalutazione di alunni con discalculia o dislessia

-i contenuti e le metodologie si rifanno al comportamentismo in quanto l’errore o il premio costituiscono rinforzo negativo e positivo all’apprendimento e all’esercizio



	Applicazioni nella didattica
	Dopo aver spiegato i numeri decimali in classe si può proporre ai singoli o a coppie questo software, con la possibilità di fare prima i calcoli su un foglio, poi via via sempre più a mente, discutendo in grande gruppo sulle possibili strategie. Si può concludere con una vera simulazione in classe o in situazioni di “mercato”.

	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	-ASPETTI POSITIVI: è un software che permette di collegare la matematica a situazioni di vita reale, anche piuttosto frequenti, permette un autocontrollo di errori e quindi un autovalutazione e se ne fai 30 giuste dà un premio ai bambini, aumentando la loro motivazione e dando un rinforzo positivo.
-ASPETTI NEGATIVI: alla lunga un po’ noioso e se ne sbagli una su 30 conviene ripartire da capo!

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 X
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 X
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 X
 
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 X
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 X
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 X
 
Qualità grafica 
 
 X
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 X
 
 
 
 
Originalità e creatività
 
 X
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 X
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 
 X
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 X
 
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 X
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 X
 
 



