GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome: Alessandra Rossi                                                                                                          Gruppo:  C lab.1
 NOME DEL SOFTWARE  : COLORA.exe “COLORA I POKEMON”

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	- Ivana Sacchi
- Piano cartesiano (area geometrico-matematica)

- Dai 5 anni (bambini italiani, stranieri e con DSA)                     - Italiana

- sabato ‎5 ‎gennaio ‎2002, ‏‎22:16:00 (data ultima modifica)
- Ivana Sacchi http://www.ivana.it mail: programmi@ivana.it

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	 - windows vista e precedenti
- Computer, monitor/schermo, mouse, casse


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	- semplice ed essenziale
- intuitiva ma non sempre chiara                   
- comprensibili, leggibili e facilmente riconoscibili. Quantitativamente ridotti ma qualitativamente ben distribuiti.
- Non sempre chiara. Manca una consegna su come svolgere l’esercizio.

- immagini, bottoni e suoni



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	- matematica, geometria, italiano, geografia
- si (essendoci più materie coinvolte)                    

- si. Ad eccezione dei caratteri speciali quali cirillico, arabo e cinese, i numeri e le lettere sono facilmente riconoscibili da tutti i bambini; anche i più piccoli che non sanno ancora leggere e scrivere. Si tratta di un esercizio di riconoscimento e associazione.

- Buona. Il programma permette una bassa interazione e possibilità di modifica del contenuto.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- Matematiche, logiche, spaziali.
- si, opportunamente affiancati, soprattutto nel primo periodo di esplorazione del software

- costruttivismo

	Applicazioni nella didattica
	Piano cartesiano in matematica e geometria.

Associazione lettera-numero.

Orientamento spaziale.

Capacità di letto-scrittura.



	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	- Tema attuale e accattivante (i Pokemon). Linguaggio e grafica semplice.
- In mancanza di una consegna ho trovato alcune difficoltà iniziali su come dover svolgere l’esercizio, la comprensione non è stata immediata ma sono arrivata alla soluzione procedendo per prove ed errori. In mancanza di una spiegazione scritta o audio, ritengo necessario il supporto e l’aiuto dell’insegnante o di un compagno (tutoring tra pari e co-costruzione della conoscenza). 

Provando a colorare le immagini, alcune risultano imprecise perché cliccando in un punto, anche un’altra parte della figura non selezionata si colora allo stesso modo e non c’è possibilità di correzione.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
X 

 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 X
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 X
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 X
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 X
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 X
 
Qualità grafica 
 
 
 X
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 X
 
 
 
Originalità e creatività
 
 
 X
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 X
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 X
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 X
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 X
 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 X
 
 
 



