GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                    Goretti Antonella                                                                                             Gruppo: 1 C
 NOME DEL SOFTWARE  :

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Laura Nicli
Matematica/ Equivalenze

Secondo ciclo della scuola primaria

Italiana

2008

Assente 

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows 
Tastiera e mouse

	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	 Sfondo uniforme (tutto azzurro), una figura di un bambino sulla sinistra, elenco delle equivalenze con i quadratini in cui scrivere il risultato.
Buona

C’è il bottone che permette il controllo dell’esattezza dell’equivalenza, quello per chiedere aiuto e per uscire, inoltre vi è la possibilità di cambiare l’equivalenza (lunghezza, capacità, massa/peso)

Molto fruibile

Immagini, bottoni, la correzione avviene attraverso una scritta che esprime la correttezza o meno dell’esercizio



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Matematica
Poca

Assente
Perfettamente autonomo nello svolgimento dell’esercizio

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Aiuta nell’esercizio relativo alle equivalenze
Esercizio accessibile a tutti

Costruttivismo nel momento in cui l’esercizio viene svolto in coppia, ma prevalente comportamentismo, ad uno stimolo risposta



	Applicazioni nella didattica
	E’ possibile utilizzarlo come esercitazione, a seguito di una spiegazione relativa le equivalenze, inoltre potrebbe essere anche uno strumento per una verifica.


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 x
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 x
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 x
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 x
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 x
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 x
 
 
 
Qualità grafica 
 
 
 x
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 x
 
 
 
Originalità e creatività
 
 x
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 x
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 x
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 x
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 x
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 x
 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 x
 
 



