GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                 Pamela Crippa                                                                               Gruppo: 1
 NOME DEL SOFTWARE  :

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Bill Kendrick

Educazione all’immagine, i colori, le forme attraverso un linguaggio multimediale

Bambini scuola dell’infanzia
Linguaggio scritto italiano

2004

New Breed Software

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows
PC, mouse, casse audio, tastiera


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	Interfaccia colorata, l’immagine del pinguino attira l’attenzione.

La navigabilità è buona.
I link o bottoni sono supportati sia dall’immagine che dalla scritta che spiega la funzione. Pensando però che i fruitori potrebbero essere bambini della scuola dell’infanzia, alcune immagini non sono di immediata comprensione (es magie) e le scritte inutili (andrebbero scritte almeno in stampato maiuscolo per quei pochi che sanno già leggere). I tasti per colorare non sono chiari (il tasto che sembra indicare il colore viola in realtà è il blu). Ogni operazione è accompagnata da un suono. Si potrebbe utilizzare l’audio per leggere ai bambini le scritte che appaiono. Le immagini possono essere salvate e stampate, ma non possono essere copiate per essere inviate ad altri programmi.


	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Educazione all’immagine, il disegno e i colori, la collocazione spaziale, forme geometriche.
Il bambino può muoversi in autonomia, dove non comprende l’immagine del tasto può provare a cliccare e vedere quello che succede.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Il bambino può imparare ad esprimersi attraverso una nuova forma di rappresentazione, non solo il disegno, ma il disegno mediato dall’utilizzo del computer. Esplora le possibilità offerte dalle tecnologie.
Utilizzabile anche da DSA

	Applicazioni nella didattica
	Potenziare, verificare uso dei colori, delle forme geometriche, la capacità di collocare un’oggetto nello spazio(alto/basso, sopra/sotto)


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
x
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
x
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
 
x
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
x
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
x
Comprensibilità dei contenuti
x
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
x
Qualità grafica 
x
Varietà e pertinenza simbolica
x
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
X
Originalità e creatività
x
Dimensione metacognitiva
x
Dimensione ludico/fantastica
x
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
x
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
x
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
x
Qualità degli strumenti di verifica



