GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                                                                                                Gruppo: 
 NOME DEL SOFTWARE  : DENTROFUORI

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Visuo-spaziale e logico-matematica
Italiano



	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows
Mause e dispositivi audio


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	      - I disegni sono comprensibili e chiari. I colori utilizzati per lo sfondo sono molto accesi delle volte          eccessivamente
· È facilmente navigabile il sw anche perché compaiono le scritte guida
· I bottoni che indicano e azioni da svolgere sono identificati sia da parole scritte in stampatello maiuscolo , sia da elementi grafici specifici ( quali il sorriso se la risposta è esatta oppure la freccia verso destra per proseguire)
· Il testo presente nel software è strettamente legato all’identificazione dei livelli dell’esercizio da svolgere, è comprensibile e essenziale

· Gli elementi multimediali presenti sono caratterizzati da suono e immagini in movimento nel momento in cui la risposta al compito assegnato risultasse negativa o positiva



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	- logico-matematica
- non sono presenti elementi che permetto la multidisciplinarietà

- l’autonomia dell’utente nell’utilizzo del programma è completa

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	- identifica a livello visivo il concetto di “dentro” e quello di “fuori”
-il sw può essere un sostegno per i Dsa anche se non ne permette la completa integrazione all’interno del gruppo classe

- la metodologia utilizzata sfrutta poco le possibilità dinamiche offerte dalla moderna tecnologia. Anche se errori e risposte esatte sono definite da feed-back comprensibili sia sonori che visivi, il programma è statico e permette soltanto una strada da percorrere

	Applicazioni nella didattica
	

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
    -
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
    -
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
   -
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
    -
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 
 -
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 -
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 -
 
 
Qualità grafica 
 
 
 -
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 
 
 -
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 -
 
 
Originalità e creatività
 
 
 -
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 
 -
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 -
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 -
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 -
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 -
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 
 -



