GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Lucia Armaleo

Gruppo: B 
 NOME DEL SOFTWARE: Corpo umano

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari     
- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Di Pietro M., Marchesani M., Di Vaira P., Di Pinto R.
Scienze-Anatomia umana

Bambini di quinta elementare

Italiano
-------------
-------------

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows Xp, Vista, 7, ecc.
Computer e mouse


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità     
 - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     
- altro
	Essenziale: i colori e le immagini sono poco varie, un po’ anche spente e con bassa risoluzione grafica

Semplice e intuitivo. 

Bottoni in numero limitato, grandi e facilmente identificabili; quando vi si clicca sopra cambiano colore scurendosi.

Testo comprensibile e adeguato all’età del destinatario anche se presente un linguaggio specifico.

È presente un conteggio dei punti ottenuti, ogni risposta esatta ne fa guadagnare 10, ognuna di quelle errate ne fa perdere 10; inoltre l’audio fornisce un feedback sull’esattezza della risposta data.


	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità    
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Scienze

--------------
--------------
Il programma essendo facile da utilizzare rende il bambino abbastanza autonomo nel lavoro

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Conoscenze riguardante lo studio del corpo umano e di termini specifici relativo ad esso. Presuppone che il bambino riconosca le varie parti del corpo umano in relazione a immagini che le rappresentano, a descrizioni della parte del corpo e contestualizzazione all’interno del sistema/apparato a cui appartengono (Scheletro, Apparato digerente, respiratorio, escretore e circolatorio).

Non integra il bambino con DSA poiché non c’è adeguato supporto iconografico e uditivo infatti è assente la sintesi vocale.

Comportamentismo per la presenza di rinforzi attraverso il guadagno o la perdita di punti.


	Applicazioni nella didattica
	In fase di valutazione il software consente di verificare le conoscenze acquisite.

Permette al bambino di auto valutarsi. Potrebbe anche essere utilizzato come ripasso prima del momento della valutazione in classe.

	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Autovalutazione
Non dimostra essere un software di supporto per i DSA. Richiede esclusivamente conoscenze a livello nozionistico.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 X
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 X
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 X
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 X
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 X
 
 
 
Qualità grafica 
 
 X
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 X
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 X
 
 
 
Originalità e creatività
 X
 
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 X
 
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 X
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 X
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 X
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 X
 

 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 X
 
 



