GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Costantino Sara                                                                                                              Gruppo:  B
 NOME DEL SOFTWARE  : Mesi e giorni

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Autore: non indicato

Area storica: ciclicità dei fenomeni temporali (giorni della settimana e mesi)
Bambini dell’ultimo anno infanzia e del primo ciclo scuola primaria (5-8 anni). Utilizzabile anche con i bambini più grandi, per recupero e ripasso; può essere utile con bambini con DSA.

Software in Italiano (e in parte in Inglese).
Pubblicazione: 01/09/2003
Editore: non indicato     Distributore: non indicato

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows Xp, Vista, 7

Computer, mouse.


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	 La grafica è molto semplice e “scarna”: sfondo e pochi disegni (puntatore del mouse a forma di aereo e smile segnapunti). Per navigare tra le diverse funzioni bisogna utilizzare il mouse, cliccando sui link desiderati (bottone di uscita dal programma con apertura di un menù a tendina), o trascinando gli elementi selezionati (nell’esecuzione degli esercizi). In quest’ultimo caso bisogna possedere una buona abilità nell’uso del mouse.  Per ritornare al menù principale bisogna cliccare sulla barra degli strumenti il pulsante esci. Le consegne sono chiare negli esercizi di riordino dei giorni e dei mesi, può risultare difficoltoso nel riordino del ciclo dei giorni e dei mesi perché non è presente la consegna, di conseguenza può essere necessaria la mediazione dell’insegnante. Nell’esercizio “Usa il calendario” la consegna è in italiano, ma i mesi indicati nel calendario sono scritti in inglese e può risultare difficile associarli tra loro. Esercizi con uno schema molto ripetitivo. Utilizzo sia dello stampatello minuscolo che maiuscolo. Il suono per le varie risposte, corrette o sbagliate, è sempre lo stesso, possibilità di azzerare il conteggio degli errori.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Storia 

Italiano - Matematica (corrispondenze biunivoche) – Tecnologia –  Corpo, Movimento, Sport: motricità fine – Inglese

Supporto per bambini stranieri e DSA.
Autonomia per gli esercizi di riordino a partire dal secondo quadrimestre della prima primaria (acquisizione capacità di letto-scrittura ed utilizzo degli strumenti convenzionali per la misurazione del tempo e della periodizzazione: la settimana); autocorrezione da parte del bambino in alcune attività (errore evidenziato in modo immediato dalla presenza dello smile triste e rosso. Ma non viene corretto: procedimento per prove ed errori); primo quadrimestre della prima primaria è consigliato un supporto da parte dell’insegnante, inerente alle capacità di lettura del bambino e alla spiegazione di alcune consegne. Fine seconda elementare esercizio di utilizzo del calendario.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Conoscenze delle funzioni del programma, in particolare della simbologia legata a link o bottoni (esci, avvio).

 Utilizzo del mouse in alcune sue funzioni (cliccare, trascinare) e della barra degli strumenti
Conoscenza dei giorni della settimana e dei mesi nella loro successione.

L’interfaccia semplice e priva di immagini può attivare maggiormente il livello di concentrazione nel DSA, in quanto non ci sono troppi elementi di disturbo. In alcuni esercizi l’errore può essere corretto dal bimbo che riprova, anche per tentativi ed errori, anche se il conteggio degli errori e lo smile “rosso e triste” può creare ansia e frustrazione. Ritengo che questo tipo di software venga utilizzato individualmente. Da un lato la presenza di   negativi (smile triste negli errori) potrebbe indurre il bambino a rispondere correttamente e quindi portarlo a ragionare sul perché sono stati fatti (meta cognizione e cognitivismo), dall’altro lato lo schema ripetitivo delle attività e il rinforzo positivo potrebbe condizionare il suo atteggiamento nei confronti dell’esercizio: ripetizione automatica della stessa sequenza di nomi (comportamentismo).

	Applicazioni nella didattica
	Supporto utile per rinforzare, consolidare i concetti del tempo cronologico: durata lineare e ciclica, giorni e mesi. 

Adatto per attività individuali di ripasso e consolidamento. 


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Positivi: I bambini possono imparare ad usare il software e il mouse (motricità fine); autovalutazione; semplicità di alcune consegne e della grafica per uno sviluppo maggiore dell’attenzione.

Aspetti negativi: Trascurato lo sviluppo relativo alla scrittura manuale; poco spazio alla creatività del bambino; mancanza del concetto di tempo declinato nella contemporaneità; mancanza della periodizzazione delle stagioni; presenza della barra degli strumenti visibilmente piccola e quindi difficile da utilizzare (poco fruibile per i bambini più piccoli e per i DSA); presenza nell’ultimo esercizio di termini in inglese; esercizi ripetitivi; rinforzi negativi: possono creare ansia. 

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 x
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 x
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 x
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 x
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 x
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 x
 
 
 
 
Qualità grafica 
 
 x
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 x
 
 
 
Originalità e creatività
 x
 
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 x
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 x
 
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 X
 
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 X
 
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 X
 

 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 x
 
 
 



