GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                        Longhi Veronica                                                                        Gruppo: 2 ( ma avevo fatto cambio )
 NOME DEL SOFTWARE  : Quattro colori

	- Autore                                                             
- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Zaziz Rouame e Irene Musoleni.
Campo esperienza “conoscenza del mondo”.
Bambini 2, 3 max4 anni, sia italiani che non , poiché non serve la lingua.
Gennaio 2013, vendita gratuita.

Centro ausili tecnologici, Bologna

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows

Computer, mouse e casse audio.


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	Semplice, colorato e vivace. Attira i bambini per la simpatia sia dei colori,  che delle immagini (da cui esce il fumo del motore) e per la musica.

Buona navigabilità. Non c’è la presenza, però, di bottoni ma si clicca con il cursore del mouse sulle figure. Non c’è la possibilità per i bambini di uscire o tornare indietro, poiché per farlo si deve cliccare sul “menù” in alto, che è troppo piccolo per i bambini della scuola dell’infanzia.
Immagini, e suoni sono ben integrati tra loro.
Si capisce se sbagli perché il mezzo di trasporto si arresta e la musica cambia, altrimenti la musica va più veloce ed esce il fumo del carburante del mezzo di trasporto



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Le materie coinvolte sono: la conoscenza dei colori, perciò capacità logico-spaziali, c’è interdisciplinarietà, ma non interculturalità. La interdisciplinarietà è nel fatto che il bambino potrebbe poi astrarre dal gioco al computer e denominare i colori verbalmente nonché i vari mezzi di trasporto su cui si potrebbe anche fare un lavoro all’esterno di visita e di conoscenza delle somiglianze e differenze di ciascun mezzo.
Anche in questo caso l’autonomia dell’utente dipende dalla fascia d’età e dalle attività, soprattutto nei primi utilizzi. È, comunque , un software molto semplice da utilizzare, anche senza la presenza dell’adulto.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Colori primari, i nomi dei 4 colori ed i nomi dei mezzi di trasporto, conoscenza di come “funzionano”i mezzi di trasporto. Corrispondenza biunivoca, esempio: pallino giallo aereo giallo. 
È possibile utilizzare il software  nella scuola dell’infanzia, poiché nella scuola primaria è troppo semplice.

Teoria di riferimento: Comportamentismo, poiché se l’associazione con il colore è giusto il mezzo di trasporto continua la sua corsa, altrimenti no.

	Applicazioni nella didattica
	Come ho già detto si potrebbe utilizzare il software per un primo approccio sulla conoscenza dei colori, anche come verifica per l’insegnante al termine di un percorso sui colori. Oppure si potrebbe iniziare un lavoro di astrazione dal software ed iniziare un percorso sui colori, o sui mezzi di trasporto, ampliando la conoscenza dei bambini.


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Semplice, di facile utilizzo, simpatico, permette di verificare la conoscenza dei colori del bambino che lo utilizza e, permette di iniziare diversi percorsi didattici. 

Le attività, se non ben strutturate, possono essere utilizzate dal bambino in modo meccanico e ripetitivo senza una riflessione più approfondita. I mezzi di trasporto e l’orso che guida l’aereo non rispecchiano la realtà e potrebbero confondere il bambino.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 x
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 
 x
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
 
 x
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 x
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 x
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 x
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 x
 
Qualità grafica 
 
 
 
 x
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 x
 
 
Originalità e creatività
 
 
 
 x
 
Dimensione meta cognitiva
 
 
 
 x
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 
 x
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 x
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 x
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 x
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 x
 



