GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Alessandra Cavenaghi                                                                                                              Gruppo: 3
 NOME DEL SOFTWARE  : Ordine temporale

	- Autore   
	Ivana Sacchi                                                                 

	- Argomento/Area disciplinare 
	riordinare a livello temporale le sequenze / logica

	- Destinatari
	bambini della scuola dell’infanzia

	- Lingua
	italiano

	- Data di pubblicazione
	16 maggio 2004

	- Editore e distributore
	

	Caratteristiche tecniche:
	

	- sistema operativo
	Windows

	- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Computer con tale sistema operativo

	Interfaccia:
	 

	- aspetto grafico
	semplice e chiaro con immagini che si animano con la risposta corretta

	- navigabilità
	semplice, le prime volte magari accompagnata dal sostegno adulto, ma poi può facilmente diventare autonoma

	- link o bottoni
	facilmente identificabili, anche grazie all’uso di immagini che ne definiscono il significato

	- fruibilità del testo
	testo quasi del tutto assente, dove presente (bottoni) accompagnato con delle immagini, facilmente accessibile

	- elementi multimediali presenti
	una volta individuata la corretta sequenza delle immagini, queste si animano; è il bambino che sceglie se confermare la sequenza, se andare avanti con le successive oppure se lo desidera, può azzerare in ogni momento il conteggio del punteggio e ripartire da zero

	- altro
	

	Il Contesto:
	

	- materie coinvolte
	logica 

	- Interdisciplinarità
	le sequenze da riordinare riguardano diversi ambiti della vita quotidiana del bambino, come animali, cartoni, oggetti conosciuti, non sono quindi specifiche di un settore particolare

	- Interculturalità
	l’applicazione può essere utilizzata anche da bambini di altre culture, essendo praticamente basata sull’uso delle immagini

	- Autonomia dell'utente nell'interazione
	dipende dalle caratteristiche di ogni bambino, l’applicazione comunque è di facile accessibilità

	I Contenuti
	

	- conoscenze che aiuta a sviluppare
	abilità cognitive spaziali e organizzative

	- possibilità di integrazione del DSA in aula
	si, perché permette di lavorare per immagini, canale che i bambini con DSA preferiscono utilizzare

	- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	cognitivismo e costruttivismo: processo di apprendimento come costruttivo, attivo e interattivo, di cui il bambino è il principale protagonista, in questa applicazione è lui che viene chiamato a costruire un ordine sequenziale delle immagini, mettendo in atto una propria logica.

	Applicazioni nella didattica
	può essere utilizzato per imparare a ordinare temporalmente degli eventi, fornendo un supporto maggiore grazie all’utilizzo delle immagini, che offrono un importante supporto visivo ai bambini. Si può ipotizzare anche un percorso che prevede via via delle sequenze da ordinare sempre più complesse, in modo da stimolare le abilità cognitive dei bambini


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard

x
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso

x
Possibilità di salvare percorsi e di esportare

x
Usabilità per il diversamente abile

x
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
x
Comprensibilità dei contenuti
x
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
x
Qualità grafica 
x
Varietà e pertinenza simbolica
x
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
x
Originalità e creatività
x
Dimensione metacognitiva
x
Dimensione ludico/fantastica
x
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
x
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
x
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
x
Qualità degli strumenti di verifica
x



