GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:     Chiara Macchione                                                                                                           Gruppo: 
 NOME DEL SOFTWARE  : Ritmi

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Ivana Sacchi
Area logico-matematica
Bambini dai 4 anni in su. Lingua italiana.

Non specificata.

Non specificati.

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Testato su computer con Sistema operativo Windows7. È richiesto l’utilizzo della tastiera e delle casse acustiche.


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	L’aspetto grafico è poco accattivante, inoltre viene utilizzato solo parte dello schermo. Al primo utilizzo può non essere chiaro l’esercizio da risolvere, altrimenti la navigazione risulta semplice e comprensibile. Ci sono dei bottoni che rimandano agli esercizi, differenziati per livello di difficoltà. C’è la presenza di alcune parti scritte, che risultano semplici e schematiche. Tra gi elementi multimediali si trovano dei disegni di forme geometriche, degli smile e dei suoni che accompagnano la correzione degli esercizi.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	La materia coinvolta è la matematica, in particolare la logica. Non individuo intenzione di interdisciplinarietà, né di interculturalità. 

Dopo i primi utilizzi, durante i quali è necessaria la presenza dell’adulto almeno per i più piccoli, il bambino può utilizzare in autonomia l’applicazione.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Aiuta a sviluppare le conoscenze logiche ed è possibile integrare tale applicazione in aula, utilizzandola al posto delle schede.

Gli esercizi presenti nell’applicazione chiedono all’utilizzatore di continuare la serie di immagini proposta. È possibili collegare tale metodo di intervento alla teoria cognitivista.

	Applicazioni nella didattica
	È possibile integrare tale applicazione in itinere, cioè durante le normali attività didattiche; non credo sia possibile proporla né come incipit, né come conclusione, soprattutto per la sua scarsità a livello grafico, è poco coinvolgente.

	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Gli esercizi proposti sono molto semplici e tutti dello stesso tipo, ma sono troppo ripetitivi. Il bambino inizialmente può acquisire sicurezza nell’eseguirli perché ha l’opportunità di ripetersi molte volte, ma c’è un elevato rischio che si annoi molto facilmente, pregiudicando la riuscita dell’intero lavoro.

	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 X
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 X
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 X
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 
 X
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 X
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 X
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 X
 
 
 
 
Qualità grafica 
 X
 
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 X
 
 
 
Originalità e creatività
 
 X
 
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 X
 
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 X
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 X
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 X
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 X
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 
 X
 



