GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Marletta Giulia                                                                                                              Gruppo: 
 NOME DEL SOFTWARE  :ORDINE TEMPORALE

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Ivana Sacchi
Area disciplinare: conoscenza del mondo

Scuola dell’infanzia ( +4 ma dipende dalle sequenze) e primi anni di scuola elementare
Italiano
2004


	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows XP
Mouse, casse audio



	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	Colorato e attraente. Disegni a volte poco nitidi o difficili da comprendere. Nella maggior parte chiari e semplici.
Facilmente navigabile, difficile solo uscire o tornare indietro. La prima immagine aiuta il bambino a comprendere da dove partire.

Chiari e evidenti. Accompagnati da scritte. Impossibilità di utilizzare il tasto per procede se non si da prima la conferma. Frecce e emoticon aiutano il bambino nella comprensione

Testo scritto tutto in stampatello minuscolo, eccetto per il pulsante di avvio. Essenziale

Suoni e immagini (faccine) in movimento per sottolineare la correttezza della risposta e animazione dei personaggi per rappresentare la sequenza corretta

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Logico- spaziale- temporale
Autonomia completa da parte del bambino nell’utilizzo del programma

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Capacità di tipo logico e temporale. Capacità di orientare le azioni nel tempo e costruire una sequenza. Consapevolezza delle scansioni temporali. Formulazioni di riflessioni e  considerazioni relative al futuro. Sviluppo della capacità visiva per riconoscere le differenze nelle immagini. 
Si, anche se probabilmente con un aiuto

Programma valido, ma che non permette soluzioni alternative. Strada da percorrere unica. Errori e risposte esatte hanno però un feedback comprensibile. 

	Applicazioni nella didattica
	Utile per far comprendere la scansione temporale  e il concetto di sequenzialità. Il bambino sperimenta e memorizza i concetti di “prima” e “dopo”  attraverso immagini che rimandano spesso all’esperienza quotidiana. 


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
 -
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
 -
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
 -
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
 -
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 -
 
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 
 -
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 
 -
 
Qualità grafica 
 
 
 -
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 
 -
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 -
 
 
Originalità e creatività
 
 
 
 -
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 -
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 
 -
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 
 -
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 
 -
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 

 -
Qualità degli strumenti di verifica
 
 
 -
 
 



