GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:  Eliana Gobbato                                                                                                           Gruppo: 1- A 
 NOME DEL SOFTWARE  : DentroFuori

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 

- Destinatari      

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	· Spazio, ordine, misura; area logico-matematica

· Bambini di 4/5 anni con supporto dell’insegnante e alunni di 6 anni.

· Italiana

· 

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo

- Strumentazione/dispositivi richiesti
	· Windows;

· Computer con mouse;



	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      

- link o bottoni

- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	· colori ed immagini di buona qualità, grandezza della schermata adeguata ma, collocazione (in alto a sinistra) poco funzionale. Sono presenti numerose immagini tutte quante statiche, tranne gli smile.

· I compiti da svolgere sono poco intuitivi. Inoltre la consegna cambia da esercizio a esercizio quindi, gli alunni necessitano di una guida esterna.

· La presenza delle immagini facilita l’uso del software da parte dei DSA e degli altri bambini.

· E’ presente un audio che fornisce un feedback sull’esattezza della risposta data.



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     

- Interculturalità

- Autonomia dell'utente nell'interazione
	-     Matematica

-     Non è presente 

-     Non è presente

-     Il bambino è autonomo quando comprende la richiesta del gioco, ma in alcuni casi è necessario un supporto     esterno.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula

- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	· Sviluppa le abilità visuo-spaziali e le capacità logiche legate ai concetti dentro-fuori.

· La teoria di riferiemento è il comportamentismo per la presenza di feedback positivi e negativi a seconda dell’esattezza della risposta.

· In relazione al tipo di disturbo dell’apprendiemento può risultare più o meno funzionale.

	Applicazioni nella didattica
	-     Il software  potrebbe essere inserito in un percorso più ampio che abbia lo scopo di potenziare l’apprendimento dei concetti topologici.


	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Aspetti positivi:

· Presenza di immagini che facilitano l’uso del software da parte dei DSA e degli altri bambini.

· Presenza di un feedback sonoro che rinforza potivamente o negativamente il comportamento dei bambini.

Aspetti negativi:

 -    I giochi necessitano di un  supporto esterno per la comprensione delle richieste.

· Richiede abilità fino-motorie affinchè l’immagine, trascinata, venga riconosciuta dal software.

· A seconda dei giochi varia la consegna e la modalità di esecuzione del compito (cliccare sull’immagine/trascinare immagine). Ciò non si comprende in modo immediato.

· Alcuni giochi sono ripetitivi, potrebbero provocare un senso di noia nel bambino.



	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
  3 =    

  suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 

QUALITA’ TECNICA: 

1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard

 
 
 x
 
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso

 
 x
 
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare

 
 
 
 x
 
Usabilità per il diversamente abile

 
 x
 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:

1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia

 
 x
 
 
 
Comprensibilità dei contenuti

 
 
 x
 
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività

 
 
 x
 
 
Qualità grafica 

 
 x
 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica

 
 
 x
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 

1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti

 
 x
 
 
 
Originalità e creatività

 
 
x 
 
 
Dimensione metacognitiva

 
 
 x
 
 
Dimensione ludico/fantastica

 
 x
 
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:

1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo

 
 
 x
 
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati

 
 
 x
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi

 

 

 x

 

 

Qualità degli strumenti di verifica

 
 
 x
 
 



