GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:          Alice Ciullo                                                                                                      Gruppo: 3
 NOME DEL SOFTWARE  :

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Ivana Sacchi
Ordine temporale

Bambini 4\5 anni

Italiano

2004

…

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Mouse e casse audio


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	Aspetto grafico semplice. I colori sono tenui e le immagini sono di bassa qualità, ma si animano a lavoro concluso
Navigabilità semplice, ma non immediatamente comprensibile è quindi necessario l’aiuto dell’adulto le prime volte che il software viene utilizzato
Bottoni legati al gioco comprensibili grazie ai simboli, quelli legati alle opzioni di gestione del software poco comprensibili per un bambino della scuola dell’infanzia perché scritti in stampatello minuscolo
Il testo non è accessibile ad un bambino della scuola dell’infanzia

Elementi multimediali: immagini, suoni



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Logica, Matematica, italiano, scienze, educazione fisica
Si perché è un aspetto presente in molte situazioni della vita del bambino

Non ci sono elementi interculturali, ma il gioco può facilmente essere utilizzato dai bambini di culture diverse perché non vi sono problemi legati alla lingua poiché è incentrato sull’uso di immagini di immagini

Dopo un iniziale aiuto da parte dell’adulto, il bambino può giocare autonomamente in base alle sue capacità

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Capacità di organizzazione saziale e temporale, sviluppo del concetto di consequenzialità
I bambini con DSA possono facilmente utilizzare questo software grazie alla presenza delle immagini

Socio-costruttivismo e cognitivismo. Il bambino è attivo. È lui che mette in atto le azioni che lo porteranno a nuove conoscenze. Inoltre è un gioco che facilità il confronto tra compagni.

	Applicazioni nella didattica
	Può essere un utile supporto in un percorso o in attività che richiedano il mettere in successione degli eventi, come la creazione di storie o la descrizione di esperimenti…


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
    x
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 X
 
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 x
 
 
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
x 
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
 x
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
 x
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
 x
 
 
Qualità grafica 
 
 
x 
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
 
 x
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 x
 
 
Originalità e creatività
 
 
 
 x
 
Dimensione metacognitiva
 
 
 x
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
 x
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
 x
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
 
 x
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

 

 x
 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 x
 
 
 



