GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITÀ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:      NASTA PAOLA                                                                                                          Gruppo: B
 NOME DEL SOFTWARE  :    PAINTER (Coloring book)

	- Autore                                                              
- Argomento/Area disciplinare 
- Destinatari

- Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Russell Holloway
Arte e immagine

Bambini della scuola dell’Infanzia e della scuola Primaria

Non noto
1995

Non noto

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo
- Strumentazione/dispositivi richiesti
	Windows
Mouse, stampante


	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità
- link o bottoni
- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti

- altro
	 Non particolarmente accattivante
Discreta 

Colorati ed intuitivamente utilizzabili

Testo non presente

Applicazione colore da tavolozza, possibilità di stampa e reset coloritura

Non permette l’utilizzo di altri software in contemporanea in quanto l’interfaccia resta sempre in primo piano.

	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità
- Interculturalità
- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Il software coinvolge le seguenti discipline: Arte e Immagine.

Attraverso l’utilizzo di immagini diverse per complessità è possibile lavorare con bambini della scuola dell’infanzia e primaria ed alunni stranieri. Può far dialogare tra loro diverse discipline quali Storia, Geografia e Geometria.
Permette una buona autonomia del bambino in ciascuna delle fasi di esecuzione.

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula
- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Permette l’apprendimento di conoscenze legate alla percezione in campo visivo: distinzione tra figura in primo piano e sullo sfondo; favorisce l’acquisizione del concetto di simmetria di coloritura; stimola la sensibilità verso i colori ed il disegno quali mezzi espressivi; sensibilizza al concetto di estetica per la cura del soggetto da rappresentare attraverso l’utilizzo dei colori. Il bambino con DSA può utilizzarlo in autonomia nel gruppo classe. 

	Applicazioni nella didattica
	Il software può essere utilizzato nella progettazione di attività didattiche che implichino la discriminazione di piani percettivi e si presta all’applicabilità in diversi ambiti disciplinari: attività di Geografia e riconoscimento dei confini politici da quelli naturali; attività di Geometria con il riconoscimento dei poligoni regolari ed irregolari.


	Giudizio complessivo

1 = insuff.
2 = scarso 
3 = suff.
4 = buono
5 = ottimo

	 
QUALITA’ TECNICA: 
1
2 
3 
4
5
Compatibilità rispetto agli standard
 
 
 
   X
 
Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso
 
 
 
   X
 
Possibilità di salvare percorsi e di esportare
 
 
   X
 
 
Usabilità per il diversamente abile
 
 
   X
 
 
 QUALITA’ COMUNICATIVA:
1
2 
3 
4
5
Comprensibilità dell'interfaccia
 
 
 
   X
 
Comprensibilità dei contenuti
 
 
 
   X
 
Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività
 
 
   X
 
 
Qualità grafica 
 
 
   X
 
 
Varietà e pertinenza simbolica
 
 
   X
 
 
 QUALITA’ COGNITIVA: 
1
2 
3 
4
5
Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti
 
 
 
   X
 
Originalità e creatività
 
 
   X
 
 
Dimensione metacognitiva
 
 
   X
 
 
Dimensione ludico/fantastica
 
 
   X
 
 
 QUALITA’ DIDATTICA:
1
2 
3 
4
5
Integrabilità rispetto al curricolo
 
 
 
   X
 
Chiarezza degli obiettivi didattici formulati
 
 
   X
 
 
Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi
 

 

   X
 

 

Qualità degli strumenti di verifica
 
 
   X
 
 



