GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLA QUALITA’ DI UN SW DIDATTICO

	Nome e cognome:                                                                                                                Gruppo: 

 NOME DEL SOFTWARE  :

	- Autore

- Argomento/Area disciplinare 

- Destinatari      - Lingua

- Data di pubblicazione

- Editore e distributore
	Romano Nesler

Addizioni e sottrazioni/ Matermatica

Bambini delle scuole elementari/ Lingua italiana

2003

Iprase

	Caratteristiche tecniche:

- sistema operativo

- Strumentazione/dispositivi richiesti
	 Funziona con Windows 7 (visto l'anno di realizzazione suppongo che funzioni anche con versioni più recenti)

Tastiera e mouse



	Interfaccia:

- aspetto grafico

- navigabilità      - link o bottoni

- fruibilità del testo

- elementi multimediali presenti     - altro
	Finestra con uno sfondo e delle caselle dove inserire i risultati

Sono presenti dei bottoni  che rendono di facile utilizzo il software

Il linguaggio utilizzato è semplice ed adatto a tutti

Audio, disegni, animazioni



	Il Contesto:

- materie coinvolte

- Interdisciplinarità     - Interculturalità

- Autonomia dell'utente nell'interazione
	Matematica

Nessuna interdisciplinalità ed interculturalità

Il software è molto facile da usare, il che garantisce una alta autonomia d'utilizzo

	I Contenuti

- conoscenze che aiuta a sviluppare

- possibilità di integrazione del DSA in aula

- Validità dei contenuti e delle metodologie (a quali th si può collegare, es. costruttivismo, comportamentismo, cognitivismo…)
	Aiuta a sviluppare le addizioni e le sottrazioni

E' adatto all'integrazione del lavoro di studenti  con DSA, oltre per la facilità d'utilizzo, anche per via della correzione automatica

	Applicazioni nella didattica
	Il bambino può esercitarsi in maniera autonoma ad esercitarsi nelle operazioni



	Aspetti positivi:

Aspetti negativi:
	Il bambino può esercitarsi  in maniera autonoma verificando sul momento se ha sbagliato o meno 

e' un software molto semplice. La grafica poco accattivante potrebbe non coinvolgere sufficientemente il bambino

	Giudizio complessivo

1 = insuff.

2 = scarso 

  3 =    

  suff.

4 = buono

5 = ottimo


	 

QUALITA’ TECNICA: 

1

2 

3 

4

5

Compatibilità rispetto agli standard

 

 

 

 X

 

Funzionalità/Accessibilità/Chiarezza d'uso

 

 

 

 

 X

Possibilità di salvare percorsi e di esportare

 

 

 

 X

 

Usabilità per il diversamente abile

 

 

 

 X

 

 QUALITA’ COMUNICATIVA:

1

2 

3 

4

5

Comprensibilità dell'interfaccia

 

 

 

 

 X

Comprensibilità dei contenuti

 

 

 

 

 X

Motivazione/Coinvolgimento/Attrattività

 

 

 X

 

 

Qualità grafica 

 

 X

 

 

 

Varietà e pertinenza simbolica

 

 

 

 X

 

 QUALITA’ COGNITIVA: 

1

2 

3 

4

5

Multidimensionalità degli aspetti cognitivi coinvolti

 

 X

 

 

 

Originalità e creatività

 

 

 X

 

 

Dimensione metacognitiva

 

 

 X

 

 

Dimensione ludico/fantastica

 

 X

 

 

 

 QUALITA’ DIDATTICA:

1

2 

3 

4

5

Integrabilità rispetto al curricolo

 

 

 

 X

 

Chiarezza degli obiettivi didattici formulati

 

 

 

 X

 

Adeguatezza dei contenuti agli obiettivi

 

 

 

 

 X

Qualità degli strumenti di verifica

 

 

 

 

 X




