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Introduccion

A continuacion se presentara:

- Queé es el diseno instruccional.

- Fundamentos teoricos.

. Distintas teorias de aprendizaje

- Los modelos de diseno instruccional.
- Modelo genérico (ADDIE)

- Prototipizacion rapida.

. Los cuatro componentes.




QUE ES EL DISENO
INSTRUCCIONAL

- El disefio instruccional es una tarea praclica .
Basada en la teoria, su inico fin es hacer una
formacion compelenie e interesante de manera
sistemaltica para el buen aprendizaje de los
estudiantes.




- El diseno instruccional es una tarea practica .
Basada en la teoria, su unico fin es hacer una
formacion competente ¢ interesante de manera
sistematica para el buen aprendizaje de los
estudiantes.




FUNDAMENTOS
TEORICOS




Diferencia entre leoria
descriptiva vy

prescripliva
- La teoria descriptiva: como su nombre lo
dice, describe la manera en la que

aprenden los estudiantes .

- La teoria prescriptiva: a diferencia de la
descriptiva proporciona un guia
especifica sobre como deberia ser la
formacion v el modo de llevarla a cabo.




Importancia de la
leoria.

- Es muy importante saber sobre las
teorias ya que nos ayudara a tener mas
herramientas para ensenar al alumno.

- El diseno instrucional se basa en la
teoria para decidir como ensenar.




Distintas leorias de
aprendizaje




leoria de esquema.

- Una persona posee estructuras
organizativas cognitivas en las que integra
nueva informacion para formar conceptos
significativos que cada vez se van haciendo
mas complejos.
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- La informacion que se incorpora es de un
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wem ESEMPLU e

La joven Maria, sabe que es un
pastel porque su mama siempre lo
hace, un dia su mama le dijo que
ella hara el pastel de cumplearios
de su padre, con ayuda de una
receta Maria logro hacerlo.

En el momento en que Maria
termino de realizar ese pastel, se le
INCOrporo un nuevo conocimiento
a su esquema mental.

Ese conocimiento es, el como
hacer un pastel de chocolate, a su
esquema de pastel, se le incorporo
los pasos que hay que seguir para




Ejen

- Luis es un nino gue solame
entrar a la escuela se dio cud
hablan diferente, durante el
Luis asimilo que existia olro
pero que era llamado por su
Idioma que Ltenia gque apren

Teorta de asimilacion

La teoria de asimilacion se da cuando se
adquiere un conocimiento totalmente
nuevo de algo que se desconoce por
completo, pero que la persona es capaz de
relacionar con alguin conocimiento que ya
permanezca en su esquema mental.
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Ejemplo

- Luis es un nino que solamente habla la lengua maya, al
entrar a la escuela se dio cuenta que sus companeros
hablan diferente, durante el trascurso de la semana
Luis asimilo que existia otro idioma parecido al maya,
pero que erallamado por sus companeros el espanol.
Idioma que tenia que aprender para seguir estudiando.




Aprendizaje social
cognilioo

- Es cuando las personas aprenden de sus
entornos sociales, observando a los demas.

- La gente aprende de observar las acciones
de los demas, esto se le conoce como
modelado.

- Se dice qué cuando la gente observa un
modelo, mejora su propia eficacia para
aprender.

...........




Ejemplo

- Rosita es una nina muy
observadora, siempre se
fija de las manualidades
que realiza su mama, un
dia reciclo todos los
pedazos de crepe que le
sobraba a su mama, y
decidio a empezar hacer
flores de crepe como los
que hace su madre.




Aprendizaje por
descubrimiento

- El alumnos en quien descubre su propio
aprendizaje.

- El profesor es el que se encarga de brindar
todas las herramientas para que el alumno
Elp I'enda. 4 f-f_}'fem.pm




Ejemplo

- El maestro Joel, le dijo a sus
alumnos de tercer ano que las

plantas del jardin de la escuela . -~
se estan marchitando, por lo \ :

| 0 e
que el maestro propuso a todo 4 e N
su salon ir al jardin a observar il i)
las plantas para saber que es -

lo que sucedia, los alumnos A

descubrieron que las

hormigas se estaban ;
. , -

comiendo las raiz de las G /

- PRI
plantas, por tal motivo las
plantas se espesaron a

marchitar.




Constructioismo

- El aprendizaje se da cuando una persona
extrae o interpreta el significado de alguna
accion de su propia experiencia.

- El alumno es el propio Lreador de su
aprendizaje.




- La maestra de segundo
ano le dijo a sus alumnos
que realizaran un cartel

con frutas y verduras que ' '% =

ConsuImerl €1 sus casas.




Teoria de la elaboracion

- Sugiere que unaleccion deberia
primero mostrar las generalizaciones y
después la leccion se adentra en cada
uno de los detalles.

. [sta teoria dice que los alumnos
aprenden de algo general alo particular
y viceversa de esa manera es como los
alumnos adquieren aprendizajes
significativos.




- Propuso que existen ciertas circunstancias
en las que se produce el aprendizaje alas
que se llamo condiciones del aprendizaje.

- Al aplicar la teoria Gagné, dice que debe ser
especifica y detallado los momentos en los
que se obtiene el aprendizaje.




Las tres fases mds importantes que se
dan durante los diferentes tiempos de
aprendizaje.

- Preparacion para el aprendizaje.

- Adquisicion y rendimiento.

- Transferencias del aprendizaje.




Resultado de aprendizaje que se obtiene
mediante una actividad diferente durante la
clase.

- Habilidades intelectuales.
« Informacion verbal.

- Estrategias cognitivas.

- Habilidades motrices.

- Actitudes.
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Modelo genérico ..
(ADDIE)

. Existen muchos modelos de
procesos de diseno instruccional
pero la mayoria contiene estos
elementos basicos:




(A) Analisis

- Lo primero que se tiene que hacer
en esta fase es analizar al alumno,
el contenido , v el entorno en el
que se encuentra, para poder
saber cual es el problemay asi dar
una propuesta de solucion s

{narvsis)
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(D)Diseno

- En esta fase se desarrolla un programa
de curso deteni¢ndose especialmente en
el enfoque didactico general y en el
modo de secuenciar y dividir el
contenido en las partes que lo
componen.




Fases de diseno:

- Escribira los objetivos de la unidad o
modulo.

- Disenara la evaluacion.

- Escogeralos medios o sistema de hacer
llegar la informacion.

- Determinara en enfoque didactico general.

- Planificara la formacion: decidira las partes
y el orden del contenido.

- Disenara las actividades del alumno.

. Identificara los recursos.




(D)Desarrollo
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- En esta fase se describe el texto del modulo
didactico, el storboard, se graba el video, v se
programan las paginas web y multimedia, de

acuerdo con el modo de hacer llegar la
informacion .

- Las actividades instruccionales se desarrollan
y se prueban vy si es necesario se elabora
material del profesor y del usuario.




(DImplementacion

- En esta fase, se puede implementar el
prototipo, en otras palabras se refiere a
una implementacion piloto o una
implementacion total del proyecto
didactico que incluye :

« Publicar materiales.

- Formar a profesores.

- Implementar el apoyo a profesoresy a
alumnos.




(E)Evaluacion
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- Esta fase nos dice que la evaluacion no
solo se debe dar al final de la formacion.

- Es muy importancia que se de durante
todo el proceso de la formacion por qué
se puede ir mejorando v aprendiendo
mucho mas.




En esta fase también se
debe incluir la aplicacion de
los resultados para la
mejora del curso escolar.




Prototipizacion rapida

- Este modelo se usa en caso de
disponer de un marco temporal muy
corto.

- Es un prototipo a pequena escala que
esta basada de las caracteristicas
claves del sistema completo, en los
momentos iniciales del proceso de
diseno. :
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Utilidad

s un diseno basado en web en el que
es posible hacer correcciones y
modificaciones rapidas.

- Es muy util va que los primeros

resultados del trabajo estan sujetas a
revision antes de invertir demasiados
recursos v de efectuar cambios
importantes.




Utlilidad

- Este modelo se puede usar cuando no hay
mucho tiempo para realizar algun
proyecto.

. Se puede modificar y actualizar rapido y
facilmente en todo el programa, si algo no
esta funcionando bien.

- Se puede probar con un grupo de
personas antes que se ponga en marchas







Cualro componentes de
la (4C/ID):

- Este modelo proporciona un enfoque
muy necesario para el analisis de las
habilidades cognitivas complejas y para
el diseno de la formacion para dirigir
esas habilidades.




Etapas de diseno v
componenles

Se divide en dos: analisis y diseno.




Analisis

- Descomposicion de habilidades
en principios.

. Analisis de habilidades
constructivas y conocimientos
relacionado.

Diseiio




Diseno

. Seleccion de material didactico.

- Composicion de la estrategia
formativa.




- Es el desarrollo del conocimiento
reflexivo, que implica la capacida
proceso automatizados para resol
problemas que se presenten con r
eficacia.

El objetivo del modelo
4C/ID




- Es el desarrollo del conocimiento experto
reflexivo, que implica la capacidad de aplicar
proceso automatizados para resolver tareasy
problemas que se presenten con rapidezy
eficacia.




. El analisis se centra en cuales son las
habilidades que se pretende que desarrolle el
alumno o modificar las clases en si.




El diseno se centra en cuales son las
estrategias o materiales didacticos
que ayudaran a llevarlo a cabo.
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Caracleristicas
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- Conocimiento.

- Procesamiento controlado frente
a procesamiento automatico.

- La practica repetida y constante
lleva la recopilacion de
conocimiento.

- La informacion debe presentar
junto con la practica.







