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La Dimensién Fractal.

Esta hoja de papel es un objeto tri-dimensional pues posce un cierto gru-
es0, supongames que no fuera asf, y que fuera totalmente plana, es decir,
un plano de dos dimensiones. En ese caso podriamos arrancarla y arrugarla.
0 hacerla bola. Fl objeto tendria vol(imen y serfa sdlido, pero no seria tridi-
‘mensional porque la bola estarfa llena de huccos y descontinuidades, y por
o tanto no serfa diferenciable. Para convertirla en una esfera se necesitarfan
un largo niimero de interpolaciones lineales. Todo esto explica porque s tan
dificil modelar la naturaleza con la geometria cuclidiana. La mayoria. de los
objetos en el mundo real no son sdlidos en el sentido de Euclides pues tienen
hoyos y deformaciones. A pesar de residir en el espacio tridimensional su
dimensién s fraccionaria entre uno y dos.

Tomemos un trozo de cuerda. Luego, tomemos otro de I misma longitud
v cologuemos ambos haciendo coincidir los extremos: el resultado s, obvia-
‘mente, que duplicamos su medida. Sin embargo , si queremas hacer lo mismo.
con un cuadrado de papel, necesitamas 4 copias iguales para conseguir du-
plicar sus medidas. Si lo vamos a hacer con un dado de queso, harén falta.
ocho iguales para que sus medidas sean el doble. Si existiera el queso en el
espacio de dimensién cuatro , necesitarfamos diesciséis dados iguales . Dicho
con otras palabras, para conseguir un hipercubo de dimensién d cuyas me-
didas sean el doble de las del otro, se necesitardn ¢ = 2¢ iguales a &te [23].
Por consiguiente obtendremas la dimensién despejando la d -
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